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MODE D'EMPLOI
MAGIC CONTEST

SUISSE / POULE
DEBUTANTS

(Sans Bridgemates™)



Ce manuel est a destination des arbitres de club ou de comité qui doivent utiliser Magic
Contest pour une épreuve organisée en patton suisse ou en poule sans avoir une grande
maitrise du logiciel.

Les incidents graves en cours de tournoi ne sont pas traités dans ce manuel. En cas de
probléme l'arbitre ne doit pas hésiter a joindre soit le directeur des compétitions de son comité
soit la FFB [Assistance en semaine dans la journée : 01.55.57.38.00 - le soir et le week-end :
06.80.42.79.13].

L'installation de Magic Contest est traitée dans un document a part. (Disponible sur I'Intranet
de la FFB - Gestion documentaire > Arbitrage > Magic Contest...)

Magic Contest propose a l'arbitre de faire des mises a jour du programme et du fichier des
joueurs dés qu'elles sont disponibles. Il est recommandé de les télécharger avant de
commencer a traiter I'épreuve.

Ce document comprend deux parties : un pas a pas qui détaille toutes les étapes du traitement
d’'une épreuve par paires sans incident et avec une saisie manuelle des scores et une
explication détaillée des différentes étapes.

Un sommaire est disponible a la fin du document.

Vos remarques/suggestions peuvent étre envoyés a jfchevalier@ffbridge.net.



Pas a pas poule / Patton suisse avec Magic Contest
SANS BRIDGEMATES

1. Importer I’épreuve depuis le site de gestion de la FFB http://www.gestion.ffbridge.asso.fr/
en enregistrant le fichier dans Mes documents/Magic Import.

2. Ouvrir Magic Contest et sélectionner |I'épreuve concernée dans |'explorateur d’épreuve.

3. Dans la fenétre FFB vérifier les parameétres et en particulier que vous n’utilisez pas les
Bridgemates.

4. Créer la fenétre EQUIPE en cliquant sur ouvrir.

5. Menu de I’épreuve - Saisie des scores.

6. Sélectionner le tour et la mi-temps.

7. Imprimer I'ordre des rencontres du tour et les feuilles de match en cliquant sur Imprimer
et en sélectionnant FFB dans la colonne de gauche puis l'impression souhaitée (renseigner

le tour dans la fenétre suivante).

8. Saisir les résultats sous la forme X-Y dans la colonne de la mi-temps (X = IMPS de I’équipe
receveuse, Y = IMPS de I'équipe visiteuse).

9. En patton suisse créer les rencontres du tour suivant (Menu de I’'épreuve -
Ajouter/Supprimer/Refaire un tour).

10. Imprimer le classement a l'issue du tour et les positions du tour suivant.

11.Envoyer les résultats sur la base FFB en cliquant sur « Menu de I’épreuve/Créer les
exports » (Vérifier que Base et Envoi des résultats sur la base FFB soit bien cochés).

12.Revenir en 6 pour le tour suivant...



1- Export de la mise en place

Les épreuves doivent impérativement étre importées de la base FFB. Pour cela il faut importer
le fichier a partir du site de gestion :

[ B P |
[@ IE: Extranetdela FFB -1 x

L cfQ w8 =

& FRB [ Gestion FFB [ Bridge Comite [ Google & Crédit Mutuel [ Sants Cristina . SNCF [ LiveBox @ Torrent Finder GDF @ Eau <5 EDF » [ Autres favoris
| ie‘ Address: http:/Aww, gestion foridge. asso.frsenstFFB ServietFrameT ooloar P XEe [x]
1

i i Choix de la compétition

L] ats

Choix de la compétition
Choix do la phasc

Choix du groupe
Voulez-vous ouviir ou enregistrer ce fichier ?

Nom : 187655.6ct
= Type : Document texte
De : www.gestion.ffbridge.asso.fr

ure (| [ Bregter | [ Ypoer |
N

Les fichiers teléchargés depuis Intemet peuvert &ire utiles, mais

@ certains fichiers présentent un danger potentiel. N'ouvrez oun’

&Y coreisire: ce fichier que si vous tes sir de son origine. Quels sonit
les nsques 7

Et enregistrer (Enregistrer sous avec Internet Explorer) le fichier dans :

Mes documents/Magic Import

-

Enregistrer sous

e | » CLAUDE » Mesdocuments Magiclmpow 4f|| fechercher dans { Mag
g ’& — |

Organiser v Nouveau dossier SE (7]

= T i Nom Maodifig
. Favoris |

15 Emplacements ré| . Archives
5 Téléchargement!! . Archives 2011-2012 1271042
Magic Files =
. Magic Export
| FFBClubNet
. Magic Import

27/02/2

|| Epreuve
L SkyDrive
[ Google Drive

= Bibliotheques

Ij] Documents

[ Images

x Tl b
Nom du fichier @?::) i
Type: ’Ducument texte .,]
~ Cacher les dossiers [( Enregistrer )| | Annuler ]

Une fois le fichier importé dans le répertoire Magic Import, |’épreuve apparaitra
automatiquement lors de I'ouverture de I'explorateur d'épreuves.



2- L'explorateur d'épreuves

On vy trouve toutes les épreuves en ordre chronologique inverse (la plus récente en haut). Les
renseignements disponibles pour chaque épreuve sont la date a laquelle elle est organisée, son
type (voir ci-dessous) et son nom complet.

L'épreuve que vous venez d'exporter apparait alors ici quand vous ouvrez Magic Contest :

@ Explorateur d'épreuve

'

Menude\'épreuve....l Mouvele epreuve:  Paire... J Equipe....l Ind... ‘ Spéoial...l Fermer

Trouver un
joueur...

Date Type Mom de '&preuve
16/03/2013 FFEB 187605 Espérance /2 Finale de Comité Besangon - Séance 1

87709

Fichier. ..

e

Nouveautés

Mewsflash

i

% ¥,

Pour ouvrir I’épreuve, cliquez sur la ligne correspondante, puis sur ouvrir (ou double-cliquez
sur la ligne).
La fenétre qui s’ouvre (FFB) vous permet d'accéder aux paramétrages initiaux de I’épreuve.



3- La fenétre « FFB » (Paramétrage initial de I'épreuve)

a) Cette fenétre vous permet d'ajuster les parameétres de votre épreuve

Lorsque vous ouvrez pour la premiére fois la fenétre FFB une fenétre pop-up s’ouvre
vous permettant de vérifier le mouvement et le nombre de tours.

Magic Contest France

Membres d'équipes : 40
! % Mombre total de tours: 7
Mouvement : Suisse (1 ou 2 tours prédéterminées)

5i les paramétres sont erronés modifiez les
et refaites le serpentin,

Cliquez sur OK pour accéder a la fenétre FFB :

Données épreuve/séance (187709) - 09 - 10/03/2013 Mixte /4 Excellence Finale de Comité A

Epreuve  Section

PR

Quwrir

Fermer

Trouver

ik,

Menu...

A (19) & Paramétres
Participants des stades précédents (pour repécher une équipe)
{ 3
1%
Paramétres Sélection
Nom de I'épreuve Mixte /4 Excellence Finale de Comité
Date {du) 09/03/2013
Date (au) 1010312013
Organisateur COMITE DE BOURGOGNE/ FRAN
Type de marque Teams
Irprimer comité ou club Hon
Butler Non
+ Utilizer Bridgemate Hon
+ Plusieurs épreuves sur le méme serveur Non

C’est dans cette fenétre que vous allez saisir ou modifier tous les principales données de
I’épreuve. Pour cela, sélectionnez la ligne A(19), (19 = nombre d’équipes).



Données épreuve/séance (187709) - 09 - 10/03/2013 Mixte /4 Excellence Finale de Comité A

|s:e

Epreuve | Section

it Quwrir

Mixte /4 Excellence Finale de Comité A

Participants des stades précédents (pour repécher une équipe]

A(19) - Paramatres

& Parametres Fermer

© Joueurs 2-4 Changer

© Joueurs 4-8
Trauver
© Joueur 6-8

Menu

el

Sélection

Ouw

d Nombre total de tours
Nombre de mi~ternps par tour 1
Nombre de donnes par mi-temps 3

Ile nombre d'équipes est impair GANA sur 2 tours

ferminées]

Chemin de fer

Mouvement : sauf cas trés particulier et

Compétitions, vous n’avez pas a le refaire.

uniquement avec

Vérifiez le nombre de tours, de donnes et de mi-temps par tour.

l'accord du

Directeur des

Vous ne devez pas modifier le nombre de tours sans aller simultanément le

base de gestion FFB.

modifier sur la




b) Modification des équipes.

| C AHomneu Finsle Ligue0@. L. -
Epreive / Section Vi Quvrir I
0
| |Mixte 14 Honneur Finale Ligue 09 r
HI © Paramétres Ferrner
Participants des stades précédents (pour repécher une équipe)
& Joueurs 2-4 Changer
© Joueurs 4-6
I
© Joueur 68 |
Menu..,
| A{18) - Joueurs 2-4 Sélection o
(W Vs LEC F T 1 LECLERC Suzy B
2 MmeFIRER Lebold C Dietz F Guthleben M 2 FIRER Malou
3  BACONNIER Moulin M Duperret C >3 3 BACONNIER Roland Refaire les positions du 1er tour
4 Mme RUPP Stoquert A Giry A 3> 4 RUPP Micheline Tt
5 DEBIEF Demazure AM  BussonJ M Suagher F 5 DEBIEF Claude e
6 Mme MALLAMAIRE Ehret F Caupin M 3> 6 MALLAMAIRE Marlys
7 Mme KOCH Radiere A Micner A ¥ 7 KOCH Agnes
8  SIMONIN Griess M R Mathias Kosma N >33 3 SIMONIN Michel
I| 9  BERTHET Jacquotte-LecC  Berthet M 33 9 BERTHET Jean Claude
10 Mme PFLETSCHINGER Klein R Nafziger AM Eesd 10 PFLETSCHINGER Louisefte
11 Mme WEILL Bisch C Huck M > 11 WEILL Irene
12 Mme SIEBENALER Siebenaler C Cabirol A Cabirol C 12 SIEBENALER Lorette
13 KLAJNERMAN Litaize C Collard | o> 13 KLAINERMAN Herve
‘ 14 DIDIER Krantz M Barrols A 33 14 DIDIER Jean Louis
16 Mme GRES Wandermareq G GresC Sequret B 156 GRES Martine
| [16 FACCHI Andrew A Kittel F B 16 FACCHI Lucien
17 GODOM Jeandeau A Canteri M 3 17 GODON Christian
18 Mme BARBIER Gille P Hohler E Hohler " 18 BARBIER Anne

Ici, avec Menu/Equipe vous pouvez supprimer une équipe.

Utilisez " Nouvelle " pour ajouter une équipe seulement lors d'un premier tour.
Participants des stades précédents (pour repécher une équipe) doit étre
impérativement utilisé pour repécher une équipe éliminée lors du tour précédent.

Pour ajouter, supprimer ou remplacer un joueur cliquez sur Menu puis sur joueur et sur
I'action désirée :

| > [ERWLE [l [} R

L1 41
Remplacer Mme LAUFER Monique
Remplacer Mme VIVES Catherine

Joueur

nge ] Refaire les positions du ler tour
Suill Remplacer Mme CLEMENT Muriel Refaire les positions du ler tour (épreuve mixte)
Y Remplacer Mme GAVIARD Daniele
e Remplacer Mile SAUVAGE Valerie s
on Remplacer Mile MAAREK Claire
e Nouveau
ker
“ag 1. Supprimer Mme LAUFER Monique
ute 2. Supprimer Mme VIVES Catherine
3. Supprimer Mme CLEMENT Muriel
4, Supprimer Mme GAVIARD Daniele
5. Supprimer Mile SAUVAGE Valerie
6. Supprimer Mile MAAREK Claire




Saisissez soit le n°® de licence soit tout ou une partie du nom et du prénom en séparant les 2
items par une virgule, [dupon,jea], Magic Contest vous propose alors la liste des joueurs
correspondants aux critéres.

Trouver un joueur
Trouverle n® FFB ou le nom d'un jousur
Nouyveau...
” Annuler
-
n® FFE Marn Statut Comité [/

Sivous cherchez un nom, vous devez le faire dans e format suivant: "Mom, Prénom”. wous devez obligatoirerment saisir la
wvirgule.

“Yous n'avez pas besoin de saisir foutes les leffres des noms. Sivous saisissez "bre fo", vous frouverez fous les joueurs dont
le nom commence par "bre" et dont le prénom commence par "to".

Saisie des jouseurs éfrangers (Uniguement pour les festivals) - saisir IV souhaité (20, 34, 42, 50, 72, 88 ou 99 (=100)) et
cliguez sur "nouveau". Saisissez les noms. prénoms et genre du jousur puis cliguez sur OK et encare sur OK.

Equipe forfait : voir paragraphe d2 page 19.



c) Impression Mise en Place

Cliquez sur Apercu/Imprimer pour imprimer la mise en place.

4 Imprimer

Type d'irmpression Hom dimpression

Irnprirner..

Team report Feuille de marque
Mise en place Bardme PV
Fréquences et score

Résultat final Feuille de match
Meilleur score surla: Nombre de donnes
Website

Feuille de route
Homologation

—Taille du texte (%)

B0 & 80
100
C200 140
CA70 200
© 250 300
I~ “oir tout

Liste des participants par équipe (I, PP. PE]}

oLUr LR Tour

Classement et résultat des matchs

Résuttat final avec nom des joueurs

Résultat final avec tous les résultats

F.ésultat final avec tous les résultats et bonus

Apercu

Webhsite

U}

Ferrner

Langue

I Frangais <

Wenu des

Mouvel état Pararmetres | impressions...

Passez par « Apercu », Renseignez le tour, et cliquez sur « Terminer ».

Donne, tour et message

— Donne ou tour

" Imprimer toutes les donnes

" Imprimer tous les tours

% Imprimer les donnes ou les tours numéro: u

Parcourr....

— Message (57 est saisi, ce message est imprimé juste en dessous du titre)

Parcourr... |

Fréquences et scores: Ordre rencontres pour un tour

Saisir le(s) numéro(z) de la donne que vous voulez imprimer. Séparer les par une
virgule (1.2 3). Vious pouvez aussi saisir un intervalle (1-3) ou une combinaison des
dews (1,3-5.9). 5 vous voulez imprimer des tours complets vous devez faire précéder
le numéra de tour par un slash (/1 ou /2-4./8-/9) ou une combinaison (2.1 imprime |2

tour 2 et la donne 1).

< Précédent

T erminer | Annuler I

-10 -



Vous pouvez alors cliquer sur :

Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09
20 -21/04/2013

Et imprimez la mise en place correspondante :

Tour 1

Receveur

Mme LECLERC
BACONNIER

DEBIEF

Mme PFLETSCHINGER
Mme SIEBENALER
FACCHI

Mme BARBIER

Mme MALLAMAIRE
BERTHET
KLAJNERMAN

Churir

\oooqoxul-b-wwr—ag

—_
o

-11 -

Visiteur

> Mme FIRER
. Mme RUPP
- Mme KOCH

SIMONIN

s DIDIER
++ Mme GRES
i+ GODON

-3-
-3-
-3-

pour aller dans la fenétre « Equipe ».



4- La fenétre « Equipe » (Traitement de I'épreuve)

Vous arrivez ici :

4 EQUIPE..20-21/04/2013 Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09 (Magic Contest France - Version 46.3.3) =] ol
Epialifs Quitter
Menu del'épreuve.. |  Explorateur d'éprave
Imprimer...
FENETRE EQUIPE - TOUR 11
Scarer en incluant les tours: Tous les tours 3 Trouver un
» & 00 jousur...
Saisir les noms »
Jodiftertesdgonnées...
Saisir | . ‘s _
egment, Suisse (prédéterminée)
aisretine=tp (djignes jouées)

Créer les exports...

Parameétres de la séanc

Diagramme cles donnes

Suizze 3
Multi-séances 3 Base
Bridgemate 3
touvement. .
Explorateur d'épreuve ——————
Ouwrir 3 Licence
Cliq Envayer vers » Bultats oules noms.
_ SIS , _ Profil utilisateur
Cligy ) er une nolvelle eprauys o pour auwrir une e
Options par défaut : ‘ ;
ang ol Copier une epreuve sur disquette ou Nouveautés
SUp Aide

\ MNewsflash

Cliquez sur Menu de I’épreuve puis sur Saisir les scores.

E EQUIPE.. Saisir les scores - 09/04/2013 Senior Open /4 Excellence Finale de Comité A - Diale g " ~\ersion 4.6.3.3)

Menu de 'épreuve . | Menu des scores... Fermer |
pome | | Table |Re| Vi C-Of 1 [2)(3) IMP |+f _ Amde
1 1 2 - - i - i Irnprimer...
2 3 |8 [=] = [==] = [= I
Sl s |6 |—| — ——| — [—Wm
1 7 8 — - A — — ~1  Reste & saisi
5 9 |10 | — - |- - =1 [Table Equipe
6 M |8 — | — || — [ 12
7 12 -3 —] — ||| — |- |z s&s
8 [Bla—| — |—— — [} &
6 11—53—
7 12—3—
8 18—5—
Suivant
Précédent | 7 v| T Projectsur

-12 -



[ Il faut alors sélectionner le tour et le segment en cours. ]

Pour cela, le segment sélectionné est encadré par les sighes > et < et doit étre en
rouge.

E EQUIPE.. Saisir les scores - 09/04/2013 Senior Open /4 Excellence Finale de Comité A - Dole (Magic Contest France - Version 4.6.3.3)

Menu des scores. .. Fermer

Menu de |'épreuve..

C | | Table [Re Vi C-0 2)(3) IMP_ +
> Tour. ‘ | 1 1 2 |- L B - il Imprirer ...
| | D 0 A e e
3 [5]6 =] + = — [+ T~
‘ 2! 7 8 - 1 S I e Reste a saisir
S 9 9 |10 |—| 4+ |==—| — |~ Feberqups |
6 o fpollor| o= | o= o] we [l
2 A 7 12 (=8| | + || == [~ &
8 [ -] & |- — [
5} 11—3—
7 12—3—
8 15—3-
Suivant I
Précedent ] 7 » I~ Projecteur
Ceci ne suffit pas! Il faut aussi :

-13 -



a) La fenétre des scores :

45 EQUIPE.. Saisir les scores - 20 - 21/04/2013 Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09 (Magic Contest France - Version 46.33) =ll=8] =

Menu de ['épreuve.. ‘ Menu des scores Fermer
| [ Table |Re | Vi &g 23] IMP [+-] PV # :
> Tour 1 1 2 |- B N i E— - - i Imprimer.
% 8 4 = = B = [ — |—
LS | e s [T — = = | =
‘ g :(1) 183 — B s P A — — — Reste a saisir
- B e i - — Table Equipe +
B 6 5 | 14 || - DLt — =] - [
2 7 17 |16 |—| — - — |—| — |— 3 57
8 [6]—[— F — [ == { I
T = R e e =
10 12 |-3—-|—| — r+- — |—| — |— 8 63
Suivant
Précédent ‘ W Projecteur

Table : le numéro de la table.
Ré : le numéro de I'équipe receveuse.
Vi : le numéro de I'équipe visiteuse.

C-0 (= carry-over) : permet de saisir un carry-over pour une des deux équipes en Imps sous
la forme Imps A-Imps B. 0-5 attribue 5 Imps a I’équipe Visiteuse, 2-0 attribuera 2 Imps a
I’équipe Receveuse.

Rappel : les pénalités se saisissent en PV (dans la colonne +/-).

- : La mi-temps sélectionnée. C’est dans la case a l'intersection de cette colonne et de
la ligne correspond a la table qu’il faut saisir le score en Imps (voir ci-dessus).

(2) : permet éventuellement de faire jouer des prolongations.

IMP : cumul des Imps des mi-temps.
+/- : pour saisir les pénalités en PV -0,5--1 attribue 0,5 PV de pénalité a I'équipe Ré et 1 PV
de pénalité a I'équipe Vi.

PV : le résultat en PV, calculé en fonction des résultats saisis.

# : indique le nombre de donnes déja comparées (uniquement avec les Bridgemates).

Arbitrages / Pénalités

Placez le curseur dans la colonne +/-. Entrez les ajustements (= pénalité ou bonus) pour les
deux équipes en utilisant le méme format que pour la saisie des Imps (voir ci-dessus). Cela
signifie que le signe « - » (moins) est utilisé a la fois pour séparer le score de I'équipe
receveuse et de I'équipe visiteuse et pour indiquer un nombre négatif. Si vous attribuez aux
deux équipes une pénalité de 1PV la saisie est : -1 - - 1[Entrée]. (Pas d’espace dans la saisie).
1PV de pénalité uniquement pour I'équipe visiteuse : 0 - 1 [Entrée].

Les décimales sont autorisées : 1 PV de pénalité partagé entre les deux équipes donne -0,5--
0,5[Entrée].

-14 -



(& EQUIPE..‘Saiswrlesscores—20721.-’04.-”2013 fite /2 Honneur Finale Ligue 09 (Magic Contest France - Version 463.3) ' [ R s
Menu de I'épreuve. .. ‘ Menu des scores... ‘ Fermer
o= | | Table [Re Vi C-CHEMBMQ)3) IMP +- PV  #
| 1 1 [ 2 [—| 20 9-0 |—|15-15 |— -
= Tour.. I Imprimer. ..
— 2 3 | 4 || 40 40 |—|16-14 |—
e | 3 5 | 7 |—[100 10-0 |—[17-13 |—||  ‘owar
4 [10] 8 [—[510 510 |— | 1446 [— || ———
'T ] 5 11 | 13 |-—-| 10-15 10-15 |—|14-16 | — | | Frasio Equpe & '
6 15 | 14 [-—-][20-25 20-25 —[14-16 |—| [ 2 ||
2 7 17 | 16 || 25-0 250 |—| 21-9 |—- 3 57 |
| 8 6 |--3-[—| 126 126 |—|16-14[—|| & {15,
| 9 |9 |[-3-|—] 150 15-0 [—[ 1911 |—|| [¢ 1514
10 12 |--3—-| -} 15-15 15-15 | -—| 15-15 | — & 63 . |
Précédent ‘ W Projecteur

Sélectionner la table a saisir.
Les Imps doivent étre saisis de la fagon suivante : 12-25 Entrée.

Les Points de Victoire sont calculés automatiquement en fonction du baréme correspondant au
nombre de donnes jouées a chaque tour.

Pour saisir le résultat d’'un match - cas d’une équipe forfait pour un tour

Quand une équipe est forfait pour un tour, elle marque 0 PV et son adversaire 17 PV.

Pour cela, saisir pour le match concerné 0-0 dans la colonne « >1< » en IMPs puis corriger le
résultat en PV en saisissant dans la colonne +/- : 2--15 (ou -15-2) pour obtenir un résultat
enPVdel7a0(ou0ai?).

- 15 -



b) Saisir le line-up (= saisir les donnes jouées)

Sélectionnez Menu de I’épreuve - Saisir le line-up pour saisir les donnes jouées.

42 EQUIPE ... Saisir le line-up - 16 - 17/07/2012 Open /4 Excellence Finale (Magic Contest France - Version 4.5.2.1) ; mhﬂ-
Table | Equipe Liste Ervor
[ Ajouter substituer au line-up
1 - Mme LACROIX 101380906  Lefebvre Bruno Imprirmer
3 37 - GOUT e 5
3 - Mme DE BRONAC 3 00779598 Geoffray Christian e
4 4 - MmeSOTTO 4 01380493  Hangard Michel
38 - Mme COCHET 5 02122621  Fondain Thiemy e
5 35 - LABOURE 6 03938349  Bourgoin Pascal
5 - DANON
6 6 - DELORME
‘ 36 - Mme PRETEUX =
7 33 -  PIERROT
7 - CHOUKROUN
8 8 - LEVOY Nouveau | Effacer
‘ 34 - BARLOY
9 31 - BELLANCOURT
9 - DEFRANCOLINI
10 10 -  MmeGUILBERT Ajouterun
32 - TAVARD ! jousur du line-up
11 29 - Mme MARECHAL i alaliste - Saisir nombre
11 - WENOT de mi-ternps
12 12 - BARBOT
30 - DELAPORTE Imparter
13 27 - SACLIER Line-up
13 - DESLANDES Salle ouverte N 01380906 Lefebvre Bruno
14 14 - PADRA S 00517568  Nowakowski Christian
28 - BaRLET Salle fermée  E
16 26 - WALLER = 8]
1 3 I lace aleataire 1 Ajouter E : I Effacer le line-up Effacer tous

b.1 Saisir le line-up (une mi-temps par match)
« Saisir le nombre de mi-temps » doit étre décoché.
Cliquez sur la premiére équipe puis double-cliquez sur chacun des joueurs ayant participé a ce
match. IIs sont automatiquement ajoutés dans la fenétre en bas a droite. Une fois les 4

joueurs saisis le programme passe automatiquement a I’équipe suivante.

Si vous avez fait une erreur de saisie sélectionnez le joueur concerné en cliquant dessus,
cliquez sur Effacer le joueur et saisissez le joueur a insérer.

b.2 Saisir le line-up (plusieurs mi-temps par match)
« Saisir le nombre de mi-temps > doit étre coché.
Sélectionner la premiere équipe en cliquant sur le nom du capitaine et cliquer sur Ajouter.

Saisir le nombre de mi-temps jouées pour chaque joueur. Une fois les 8 mi-temps saisies le
programme passe automatiquement a I’équipe suivante.

-16 -



@ EQUIPE .. Saisir le line-up - 02/06/2012 Interclubs Division 1 Finale Comité (Magic Contest France - Version 4.5.2.1)

Tour Table / Equipe Liste Former | |
Ajouter substituer au line-up..
| 1 (0106371  Bretagne Dominigus Imprirrier... |
2 000902687  DestocJacky
4 3 00098906 Beauvillain Clivier
8 5 - MmePARIS 4 00635922  Beauvillain Edouard HEEet
6 - MmeHELIAS 5 00819576  Moreau Dominique B
4 7 - AR T et
9 - LH e
5 12 - |
10 - SA| BRETAGNE
65 13 - ©C
15 - Mnl| Bretagne Dominique Arriler |
717 - Mn
16 - CH| Saisirnombre de misternps (0-2)
g 19 - Mn
18 - A
9 21 -
20 - Bd
s - CO6 Saisir nambre
22 “ ¥ de mitemps
i O
23 e [mporter
12 14 - LEROUX Line-up !
24 Ao %
E
Nauseal I =diter Ajouter or e joueur || Effacer |2 ine-up Effacer fous

Si vous avez fait une erreur de saisie sélectionnez le joueur concerné en cliquant dessus,
cliquez sur Effacer le joueur. Double-cliquez sur le joueur a insérer.

b.3 Ajouter un joueur dans I’équipe

Sélectionnez I'équipe concernée et cliquez sur Nouveau. Saisissez les n° de licence du joueur
dans la fenétre qui s’ouvre et validez en cliquant sur OK. [Dans le cadre des épreuves
fédérales, n‘oubliez pas de vérifier si le joueur n'a pas déja participé a la méme épreuve dans
une autre division ou dans un autre comité.]

b.4 Effacer le line-up

Vous pouvez effacer le line-up d’une équipe en cliquant sur effacer le line-up et effacer tous les
line-up en cliquant sur effacer tous. Magic Contest vous demandera alors de confirmer.
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c) Impressions

A tout moment, depuis n'importe quel écran,

Toute impression se fait par le bouton « Imprimer »

Epreuve

Menu de '"&preuve Explorateur d'épreuve

Licence: 26 Comité de Bourgogne

Quitter

Imprimer.

Trouver un
1411172012 Senior Mixte /2 Honneur Finale de Comité Dijon - Séance 1 Jouedr
Cotation par paires
2 sections
Section A

10 tables. 20 paires
27 donnes, 9 tours, 3 donnes par table, Mitchell a saut

Base
Mauvermnent.

Licence
Cliquer sur le menu de I'épreuve pour saisir les résultats au les noms

. . . ; Profil utilisateur
Cliquer surle renu général de I'épreuve pour créer une nouvelle Spreuve au pour ouvir une
ancienne épreuve. Yous poLvez aussi récupérer ou copler une épreuve sur disquette ou

) Nouveautés
SUpprimer une épreuve

Newstflash

dd A 1S

4 Imprimer

Type dimpression Nom d'impression Impririer..
Liste des participants par équipe (IV. PP. PE)

Team report Feuille de marqgue Apergu
Mise en place Baréme PV
Fréquences etscore  [BIj; 100 Wehsite
Résultat final Feuille de match
Meilleur scare surla: Nombre de donnes =
‘website Classement et résultat des matchs MY

Résultat final avec nom des joueurs

Résultat final avec tous les résultats

Résultat final avec tous les résultats et bonus
Feuille de route

Hamologation

Taille du texte (%)

c o8B0 & 80

<100

c 120 © 140 LEmEE

£ 170 ¢ 200 Frangais ©

~ 250 ¢ 300 Menu des
‘ Impressions

La plupart des impressions utiles sont regroupées dans la sous-rubrique FFB. Si c'est
approprié (ordre des rencontres, feuilles de matches, feuilles de marque, etc.) il faut
renseigner le tour souhaité.
Impressions disponibles dans la fenétre FFB a ce jour :

- Liste des participants par équipe (1V, PP et PE).

- Feuille de marque.

- Ordre rencontres pour un tour.

- Feuille de match.

- Nombre de donnes (jouées).

- Classement et résultat des matches.

- Résultat final avec nom des joueurs.

- Résultat final avec tous les résultats.

-18 -



d- Patton suisse
d.1 Créer le tour suivant
A l'issue du dernier tour prédéterminé et de chacun des tours en suisse vous devez créer les

rencontres du tour suivant. Pour cela il faut cliquer sur Menu de l’épreuve - Suisse -
Ajouter/Supprimer/Refaire un tour.

w e ==

Ajouter | supprimer

Annuler
 Supprimer e tour 2
© Refaire le tour 2 (= Supprimer 2 + Ajouter 2)

© Ajouter le tour 3, mais &diter avant dinsérer

© Supprimer le délai d'un tour en Suisse (par paires)

Mouvement
& Créer le mouvement Suisse a partir des résultats

-

Suisse
™ Créer le mouvernent Danois (des paires peuvent se rencontrer & nouveau)
-
2 Equilibrer positions Receveur et Wisiteur

-

En cas de correction de score et si vous souhaitez refaire les rencontres, il faut cocher Refaire
le tour x.
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Vous arrivez dans le tour suivant :

§Z EQUIPE... Saisir les scores - 2‘0:_ - 21/04/2013 Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09 (Magic Contest France - Version 4.6,3.3) l ] (o] B
Menu de ['épreuve. . ‘ Menu des scores... Fermer
e | [ Table [Re Vic-d 1 (2)3] IMP [+- P
> Tour 1 17 | " | — 5 i i 1 Irprirmer
_ 2 18 | 2 || —= P o
Equipe Trouver un
3 4 5 - - - — — jouewr..
—‘: 4 11 1 - - - - ] Reste a saisir
Tours g g 130 — 7T [T Eaupe
1 - - - s — 2 132
7 6 | 15 |—| — — =] 4 | s
4 11-1
8 12 ? e o T . o 5 9,‘] 0
9 -- | 16 Bye Bye Byadyq Bye [Bye By 3 2:?5
g 127
Précédent ‘ 7 v| I Projecteur
C'est ici qu'il faut sélectionner le tour et le segment en cours.
E EQUIPE.. Saisir les scores - 20 - 21/04/2013 Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09 (Magic Contest France - Version 4.6.3.3) |3| = | &l =
|
Menu de 'éprauve ‘ Menu des scores ‘ Fermer
e | [ Table [ Re | Vi [c-& B] IMP [+ P _ e | |
> Tour.. 1 ir | 14 |— - - il 7 Imprimer...
: 2 a2 [ — — [ :
quipie raUYer Un
3 4 S5 |— - - - = joueur
gl — 4 11 1 - - - - . Reste a saisir
Tours g g 130 — T [revleEquiee
1 - - - - - 2 13-2
2 7 6 | 16 || == ==
4 11-1
8 12 7 g T e s o= 5 9,“ O
9 - | 16 Bye Bye Bydyq{ Bye [Bye By 3 gjs
3 12-7
Suivant
Précédent ‘ 5 v| T Projecteur
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d.2. Déclarer une équipe forfait (définitif)
Avant le début de I'épreuve - vous souhaitez recréer les 2 premiers tours

Si vous l'avez déja créée vous devez supprimer la fenétre Equipe : dans l'explorateur de
I’épreuve sélectionnez la ligne correspondante et choisissez Fichier — Supprimer....

Ouvrez la fenétre FFB de l|'épreuve ; sélectionnez la section (A) et Voir - joueur 2-4.
Sélectionnez I'équipe et cliquez sur Menu - Equipe - Supprimer....

Si le nombre d’équipes devient impair, sélectionnez Parameétres dans Voir et vérifiez si vous
avez bien sélectionné |'option souhaitée entre GANA et Bye.

Refaites les positions du 1" tour en cliquant sur Menu - Refaire les positions....

Avant le début de I'épreuve - vous souhaitez conserver les 2 premiers tours

Dans le Menu de I'épreuve choisissez Saisir les noms -Saisir les noms et double-cliquez
sur I’équipe concernée.
1- Dans la fenétre qui s’ouvre cochez Fantéme.
2- Sile nombre d’équipe devient impair, les rencontres des tours prédéterminés ne sont
pas changées (les équipes qui devaient rencontrer I’équipe forfait seront « Bye ») puis
le programme mettra automatiquement la derniére équipe Bye dans les tours en suisse.

d.3 En cours d’épreuve

Equipe S (X ]
Lol ’6— Annuler
I~ Fantbme I~ GANA
Norn ‘XXXX
™ SHA (l'&quipe est toujours visiteuse)
W Forfait aprés le tour ’4‘7
Autres
Club \
Pays ‘
Score Extra information
| |
Carry-over ’07 2 ’7
Handicap ’07 3 ’7
\

1- Dans le Menu de I’épreuve choisissez Saisir les noms - Saisir les noms et double
cliquez sur I'équipe concernée.

2- Dans la fenétre qui s‘ouvre cochez Forfait et renseignez aprés quel tour.

3- Si vous avez déja créé les rencontres et que vous souhaitez les refaire il faut cliquez sur
Menu de I’épreuve - Suisse — Ajouter/Supprimer/Refaire un tour et choisir
Refaire le tour x.

Forfait pour un tour :
Saisir pour le match concerné 0-0 dans la colonne « >1< » en IMPs puis corriger le résultat en
PV en saisissant dans la colonne +/- : 2--15 (ou -15-2) pour obtenir un résultat en PV de 17

alO(ou0a1l7).
Ne pas saisir les donnes jouées pour ce match !
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5- Le GANA

5.1 Le mouvement (match sans mi-temps)

Vous disposez d’une aide sur le mouvement dans le RPI (a télécharger sur I'Intranet) et dans
la base de gestion documentaire : A CONSULTER IMPERATIVEMENT. Voici le mouvement a

respecter.

POSITION DURANT LE PREMIER TOUR

Equipe A1

TABLE
1

zg adinby

Equipe A1

Equipe B1

Equipe B2
d adinb3

TABLE
2

Equipe C2

Equipe B1

v adinb3

Equipe C1

TABLE
3

Equipe C1

POSITION DURANT LE SECOND TOUR

Equipe B1

TABLE
1

2y adinby

Equipe B1

Equipe C1

Equipe A2
29 adinb3

TABLE
2

Equipe B2

Equipe C1

20 adinb3

Equipe Al

TABLE
3

Equipe Al

Equipe A2

Equipe C2

Les étuis restent fixes et ne doivent pas étre battus entre les deux tours.

5.2. Saisie des scores dans Magic Contest

Au tour 1 dans les 3 tables du GANA figurent seulement les numéros de I'équipe

assise en Nord-Sud lors de la 1° mi-temps. Au tour 2 on trouve le numéro de
I’'équipe adverse.

Il faut saisir deux fois les résultats pour chaque table : une fois dans la fenétre de saisie des
scores du tour 1 et une fois dans la fenétre de saisie des scores du tour 2 mais en les
inversant. Le premier résultat a saisir est celui de I’équipe dont le n° figure dans la fenétre de
saisie des scores. Exemple :

La 1° table du GANA voit se rencontrer I'équipe 8 et I’équipe 11. Le résultat du match est de
28 a 12 en faveur de I'équipe 8. Il faut saisir 28-12 dans la fenétre du tour 1 et 12 28 dans la

fenétre du tour 2.
Exemple :

Tour 1

B 8 3] — [28-12] — | — [28-12] - [19-11] -
B 13 - 237 - | - |23-7] - [19-11] -
IR 143 |88 | — [~ |88 | — [15-15
Tour 2

13 - [12-28] — [ — [12-28] - [11-19] -
B 143 - [7-23 - | — [7-23] - [11-19] --
BN G5 — [88] — [ — [e8] — [15-19 —
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5.3. Saisie des donnes jouées

Pour chaque match vous devez saisir les donnes jouées de I’'équipe receveuse au tour 1 et
celles de I'équipe visiteuse au tour 2.

6- POULE
Choisir "POULE" dans le mouvement de la fenétre FFB

L'ordre des rencontres des poules respecte les contraintes suivantes :

1- une équipe joue au plus deux fois de suite a la méme table ;

2- il y a une alternance dans les équipes rencontrées entre les équipes faibles et les
équipes fortes (par rapport a I'IV de I'équipe). Cela évite par exemple sur les épreuves
en deux week-ends qu’une équipe rencontre toutes les équipes faibles le 1°" week-end
et toutes les équipes fortes le second.

Une équipe est forfait pour un ou plusieurs matches...

On distingue 3 cas différents :

1- I'équipe est forfait des le premier tour et ne joue pas la compétition ;
2- I’équipe est forfait définitif aprés n tours ;

3- I'équipe est forfait pour un et un seul tour.

6.1 Equipe forfait dés le premier tour
Deux méthodes :
6.1.1 Dans la fenétre FFB

Sélectionnez I'équipe forfait, cliquez sur Menu - Equipe - Supprimer.

Données épreuveséance (171764) - 08 10/06/2012 Interclubs Division 2 NTO2 INTERCLUESD2 I s

Epreuve / Section
P Voir Cuvrir

Interclubs Division 2 INTD2 INTERCLUBSDZ
© Parametres Ferrner

Participants des stades précédents (pour repécher une équipe)

& Joueurs 2-4

Pl

Changer
© Joueurs 4-6
Trouver
 Joueur 6-8
Menu...
P Ty ‘ Section
Af20) - Jousurs 2-4 T ! 2
. . Mouvelle Equipe
1 DEBOU Jacquot M Th|erpel|n P P Suppiier l Joueur
2 KABBANI| Morne M Laffaire v 222 Lo
2 SIMONNET Chailley O Daoudal M San T mweems Refaire les positions du ler tour
4 LEDANQIS Lewy d P Radiguet M Ess 4:  moooos R
B MAILLET Munier H Martin P Eess B smeemes S
6 MAUPLOT Roussel R Durnas S g5 B mmomes -
7 GISSINGER Risusset & Delaporte C x> DEBOU Patrick
8 Mme LEVY Zeinoun E Dauchez P Eess KABBAN| Mayer
| |¢ BaTHELOT Abbal J M Burdin G = SIMOMMET Thierry E
| 1o sa R Beurtey C Eees LEDANCIS Guy

REMY: ]
12 Mme BERGEAL Joligeon A Bach P Eo4

1
22
3
4
5  MAILLET Patrick
6
o
g

MAUPLOT Jean Pierre
13 LORENZI Million B Chapot C Chapot R GISSINGER Jean Marie
14 Mme SIMBOZEL Podeur G Debbasch J =2 LEYY Roberte
15 TROJA Buffat J-F Buffat F Eess 9  BATHELCT Pierre
16 LE GLEUHER Rangeard J Gonzalez A g5 10 SALLES Pierre
17 BUREAU Janmotd L Gonin J x> 11 REMY Eric
18 CHABERT Riffe D Bolot Gittler M =2 12 BERGEAL Francoise
19 SALMON Jordy Du Mont S Mauduit F Ess 13 LORENZ| Claude
20 Mme NIAUDET Charreire v Sirnon C peos 14 SIMBOZEL Monique

15 TROJA Michel -
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6.1.2 Dans la fenétre EQUIPE

Si le forfait est non prévu vous devez déclarer I'équipe fantome dans la fenétre équipe :

cliquez sur Menu de I’'épreuve - Saisir les noms — Saisir les noms. Dans la colonne de
gauche double-cliquez sur le nom de I'équipe et cochez Fantéme dans la fenétre qui s’‘ouvre
et validez en cliquant sur OK.

Numéro P e |
¥ Fantdme | G
N [EC GIF[GISSINGER]
(k= quipe Bsttollours Yisiteuss)
I Eérat ol |—
-Altres
|
|
- Scare 1 =Exra infarmation ——
Bonus 0.1 1 [
arry-ovel . [
P [ 1

Les équipes qui devaient jouer contre cette équipe se retrouvent Bye.
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6.2 Equipe forfait définitif en cours d’épreuve

Cliquez sur Menu de lI’épreuve - Saisir les noms—- Saisir les noms. Dans la colonne de
gauche double cliquez sur le nom de I’équipe et, dans la fenétre qui s’‘ouvre, cochez Forfait,
renseignez le tour a partir duquel I'équipe est forfait et validez en cliquant sur OK.

. ’10— Annuler
I~ Fantame T GANA
Nom

™ SHA (I'équipe est toujours visiteuse)

I~ Forfait ’—

-Autres-

|| ocuwb: |

I Pays : |

-SCore =i -Extra information

rLS 5,48 i
Carry-over 0 2
Handicap : 0 3

L'ordre des rencontres n’est pas modifié. Si vous souhaitez refaire |'ordre des rencontres pour
que |'équipe forfait joue contre I’équipe classée derniere il faut refaire les rencontres pour le
tour concerné (Menu de I’'épreuve - Suisse — Ajouter Supprimer refaire un tour... puis
cochez refaire le tour N et validez en cliquant sur OK).

6.3 Equipe forfait pour un tour

Pour le match concerné saisir 0-0 comme résultat dans la colonne « >1< » en IMPs puis
ajustez le résultat en PV en saisissant des bonus/malus dans la colonne +/-. Il n'est pas
nécessaire de saisir les donnes jouées pour ce match.

Bonus malus a saisir :
Pour obtenir 17-0 saisir 2--15. [Taper sur la touche 2 puis deux fois sur la touche - (6)
puis 15].
Pour obtenir 0-17 saisir -15-2.
Pour obtenir 17-14 saisir 2--1.
Pour obtenir 14-17 saisir -1-2.
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7- Exports et Sauvegarde de I'épreuve
Créer une Sauvegarde - Créer I'Export sur Internet.

A tout moment, vous pouvez créer une sauvegarde :
Menu de I'épreuve/ Sauvegarde/ Créer la sauvegarde.

Pour envoyer les résultats sur la base de gestion de la FFB :
Menu de I'épreuve/ Créer les Exports

>
Créer les exports oK

Ll a5t QR el I J Annuler
™ Site internet ot du fichier  |[Senior Mikte /2 Honneur Finale de Comité [
™ Challenge | -l Paramétres
™ Handicap |No handicap _]
™ ECats simultaneous pairs
[~ SWAN internet event
™ Fichier PEN Jor du fichist ‘Senlor Mixte f2 Honneur Finale de Cornité [
[ Fichier texte [cirm du fizhier ‘Sernor Mixte 12 Honneur Finale de Cornite [
™ Hand record COUP E BRI £ DG
W Base
™ Envoyer un e-mall
¥ Envoi des résultats sur la base FFB

Langue
I” Sauvegarde E-mail : .

| [Frangais -]

Ce qui donne :

Cases obligatoires a cocher : Base et Envoi des résultats sur la base FFB.

La coche Base doit étre remplie pour pouvoir cocher Envoi des résultats sur la base
FFB.

Vous devriez aussi cocher la case Sauvegarde. Si vous renseignez un email et que votre
ordinateur a un logiciel de messagerie par défaut, une sauvegarde sera envoyée
automatiquement a l'adresse renseignée.

Création des fichiers d'export

Quel tour voulez-vous exporter? 0K

Annuler

Répondez au tour a exporter et validez le tout en cliquant sur « OK ».

Un fichier d’export est automatiquement créé dans le répertoire Magic Export.

Une fenétre s’ouvre dans votre navigateur par défaut pour vous informer de la bonne réception
des résultats dans la base de gestion.
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