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DONNE N° 3-1 Donneur : Nord
A 2RA3: Sud |Ouest | Nord | Est
lecon 1 863
92 passt passe
*|RV 106 1SA passt passt passt
a[97¢ N alDVi0¢t
vy|IDV10¢ v|(74:
RV 10 O * E D84c:
&[(075 5 & (A8
& A6
Yy|ARS5
A76¢E
&|1D43% Entame : Dame de Cceur

Les enchéres :

Sud remplit les conditions d'une ouverture d'1SA ; sa distribution, 4-4-3-2, est
reguliere et il possede 17 points d'honneurs. Avec seulement 7 points, Nord sait que
son camp ne peut posséder la force globale de 25 points nécessaire a la déclaration
de la manche. Il n'a donc aucun intérét a enchérir.

Le jeu de la carte :

Quest détient quatre cartes équivalentes dans sa couleur longue, les Cceurs. Ces
quatre cartes comportant un honneur, elles forment une séquence. Ouest doit donc
entamer de la Dame de Cceur, |la téte de sequence.

Sud compte cingq cartes maitresses entre ses deux mains : I'As et le Roi da Pique,
I'As et le Roi de Cceur, et I'As de Carreau. Il dispose donc de cinq levées. Les deux
levées qui lui manquent proviendront de I'affranchissement des Tréfles, couleur ou il
detient quatre cartes equivalentes et ou seul I'As est manquant. Il doit entreprendre
cet affranchissement avant d'encaisser ses levéas dans les autres couleurs. Sud
prend lI'entame et joue un petit Tréfle de sa main pour I'un des honneurs du mort.
Quand Est prend de I'As, trois levées de Trefle sont affranchies. Sud s'empare du
retour a Ceeur et peut maintenant réaliser les huits levées qui lui reviennent.

La marque :
Il marque 120 points : 40 + 30 (points de levées) + 50 (prime de contrat partiel).
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DONNE N° 3-2 Donneur : Est
& AV 6
L Y Sud | Ouest| Nord | Est
lecon 1
732 passe
*|R1064 1SA passt 3SA passt
4107 N 4947 passe passe
Yy|IAR7 v|[65¢
10986 o * L D5
(95 S »AVT732
4 [RDS8E
v|V108:
ARV
»|D8 Entame : 10 de Carreau

Les enchéres :

En réponse a une ouverture d'1SA qui promet un minimum de 16 points H, Nord est
certain que son camp posséde au moins 25 points, seuil a partir duquel il est
raisonnable d’appeler la manche a Sans-Atout. Il annonce donc 35SA qui constitue
une "enchere d'arrét”, et qui a pour effet d'obliger son partenaire a passer.

Le jeu de la carte :

L'entame du 10 de Carreau permet a Sud de se compter trois levées dans cette
couleur alors qu'il n'y détient que deux cartes maitresses. En effet, la main qui
possede As-Roi-Valet va jouer la derniere carte du premier pli. Quoi que fournisse
Est, Sud fera trois levées, Vérifiez vous méme ! Par ailleurs le déclarant dispose de
quatre Piques, ce qui porte son capital a sept levées. Il faut donc en fabriquer deux.
A Ceceur le déclarant détient cing cartes équivalentes (DV1098) avec quatre cartes
du coté le plus long. Le flanc n'ayant que deux cartes maitresses la couleur produira
aisément les deux plis manquants. Sud n'a pas du tout la méme certitude a Trefle,
couleurdans laquelle il n'a que deux cartes de méme valeur (RD).

Sud prend I'entame Carreau et joue Cceur vers la Dame. Il est d'ailleurs inutile de la
fournir si Ouest intercale au passage son As ou son Roi. Rejouer un tour de Ceoaur
fera plus tard tomber le deuxie@me honneur adverse et affranchira deux levées.

La marque :
Si Sud parvient a faire dix lavées en affranchissant également un Trefle, il marquera
430 points. 3SA juste fait ne rapporterait que 400 points.
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DONNE N° 3-3 Donneur : Nord
4 (43
v[0 102 Sud | Ouest | Nord Est
D 1085 passe passe
*|R854 15A passe passe passe
a[RDV 109 N 47652
v|(963 v (8754
AR O + E 762
(1092 5 & DV
& (A8
vyARV
V943
*|A763 Entame : Roi de pique

Les enchéres :
Sur l'ouverture d'1SA, Nord sait que son camp a au maximum 24 points. 2SA etant
un palier "inutile", il passe.

Le jeu de la carte :

Quest dispose de cing cartes equivalentes a Pique. Le déclarant ne peut leur
opposer qu'une seule carte maitresse. Par convention Ouest entame de la plus forte
des cartes équivalentes, ici le Roi. Que Sud prenne de I'As au premier ou au second
tour, il sait qu'il doit perdre au minimum quatre levées dans la couleur, Il est a la
téte de six levées : pour gagner son contrat, il doit s'attaquer tout de suite a la
couleur Carreau en concedant I'As et le Roi.

La marque :

Que rapporte 1SA juste fait ? Quand on gagne son contrat, on n'attribue de toutes
fagons des points qu'a partir de la septieme levée réussie. Cette septieme levée
vaut 40 points, auxquels il faut ajouter la prime de contrat partiel & 50 points.
L'ensemble rapporte 90 points.
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DONNE N° 3-4 Donneur : Sud
& (73
v{ag72 Sud | Ouest| Nord Est
6542 1SA passe passe passe
*(\v96
a[RDV 102 N 28654
v|V5 v(D1083
DV93 O * E 10
[R5 5 »&(A873
& A9
vy|(R64
ARB87
01042 Entame : Roi de Pique

Les enchéres :

En réponse a l'ouverture d'1SA, Nord n'a pas le moindre espoir de manche avec
seulement cing points d’honneurs. Méme si Sud avait le maximum possible,
'addition des forces donnerait une somme de 22 points H alors que le minimum
requis pour 3SA est de 25. Nord doit sans nul doute passer.

Le jeu de la carte :

Quest entame du Roi de Pique et Sud fait le point. Il dispose de cinq levées siires
sous la forme d'un Pique, deux Cceurs et deux Carreaux. Les deux plis manquants
proviendront des Trefles. Dans cette couleur le déclarant a quatre cartes
equivalentes et le camp oppose deux cartes maitresses. Deux des cartes
equivalentes - le Valet et le 9 par exemple - serviront a faire tomber I'As et le Roi et
les deux autres donneront les sixieme et septieme plis. En rendant la main a la
défense Ouest va pouvoir encaisser ses Piques, forcant Sud a défausser trois fois du
mort et de sa main. Il sera alors crucial de ne défausser aucun Tréfle de Sud afin de
profiter des levées affranchies.

La marque :
En réalisant 1SA, le camp Nord-Sud marque 90 points.
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DONNE N° 3-5 Donneur : Nord
& |73
A 573 Sud | Ouest| Nord | Est
lecon 2
A54 passt passe
*|vV963 1SA passt 2SA passt
4(RDV10: N 4865« passe passe
v|V5 v|D108:
DV93 O + E 10 ¢
& |52 5 &|A87
& |A9
vy|R64
R87¢
&R D10« Entame : Roi de Pique

Les enchéres :

Quand Sud ouvre d'1SA, Nord n'est pas s(ir que son camp détienne les 25 points H
de la manche. Ces 9 points n'assurent qu'une force minimale de 24. L'enchére de
25A, qui promet exactement 9 points, permet d'interroger l'ouvreur. On parle
d'enchere propositionnelle. Si Sud n'a que 15 points, il refuse de jouer la manche en
passant. Avec 16 ou 17 points, il conclut a 3SA. Ici, Sud se trouve dans le premier
cas.

Le jeu de la carte :

L'entame d'Quest lui permet d'affranchir trois levées d'honneurs. Sud a cing levées
certaines sous la forme d'un Pique, deux Ccoaurs et deux Carreaux. Ses cing cartes
équivalentes a Trefle généreront trois plis supplémentaires. Le flanc n'a qu'une carte
maitresse mais Nord et Sud n'ont que quatre cartes chacun dans la couleur.

Sud prend donc I'entame de I'As de Pique et rejoue Trefle. Quand Est prend de I'As,
il rejoue Pique et Quest bénéficie de I'affranchissement de sa couleur. Constatant
que Nord et Sud ne fournissent plus des le troisieme tour, il peut méme encaisser
son cinquieme Pique. Le déclarant doit défausser trois fois du mort et de sa main. Il
devra conserver trois Trefles dans une main au moins et se demunir en
conséquence de petits Coeurs ou Carreaux. Les trois Trefles complétent a huit les
cing levées initiales.

La marque :

Le contrat de 25SA n'est pas une manche. Il ne rapporte qu'une prime de contrat
partiel qui s'éleve a 50 paoints ainsi que 40 points pour la septieme levée et 30
points pour la huitieme. Le total s'éleve a 120 points.
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DONNE N° 3-6 Donneur : Sud
A sg;o E Sud |Ouest | Nord | Est
econ 92 1SA passt 2SA passe
A964 3SA passt passt passt
a[073: N a[AB5
v|V109¢ vy|(R4zZ
RD 10 o + E V83
& (87 S &(V105:
s (V4
vy|ADS5
A765¢
&|RD?2 Entame : Valet de Coeur

Les enchéres :
9 points H ne permettent qu'une proposition de manche sur l'ouverture d'1SA. Avec
16 points H Sud sait que son camp possede 25 points. Il déclare la manche.

Le jeu de la carte :

Aprés I'entame du Valet de Ceoeur Sud sait qu'il fera deux plis dans la couleur. Si Est
fournit le Roi, Sud prend de I'As et la Dame est maitresse. S'il fournit une petite
carte, la Dame suffit a remporter la levée. Sud peut également compter sur un
Carreau et trois Trefles. Les trois plis a fabriquer proviendront des Piques. Le
déclarant a quatre cartes équivalentes et I'adversaire une seule carte maitresse. A la
deuxieme levée il est conseillé a Sud de jouer le Valet de Pique. Si Est prend, les
plis sont affranchis. Dans le cas contraire Sud rejoue Pique et insiste si le flanc ne
fournit toujours pas son As. Notons que tant que |'As est retenu c'est le déclarant
qui remporte les levées.

Si Sud commence par jouer par exemple le 4 de Pique pour le Roi, on peut
constater qu'il suffit & Est de ne prendre ni le premier ni le second tour de la couleur
pour empécher de réaliser trois plis a Pique. Vérifiez-le cartes sur table!

La marque :

Ce contrat juste fait rapporte 400 points a son auteur. 100 points pour les septieme,
huitieme et neuvieme levées ainsi que la prime de manche a 300 points. Une levée
de chute rapporterait 50 points au flanc.
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DONNE N° 3-7 Donneur : Ouest
418543
vias Sud |OQuest | Nord Est
DV 1082 passe passe passe
D6 1SA passe 2SA passe
497 N 4[V1062 3SA passe passe passe
vy|DV 1093 v|765
R643 o + t 75
»|A7 § & [(R1093
« [ARD
v (R84
A9
&|V8542 Entame : Dame de Cceur

Les enchéres :
Avec 9 points Nord propose la manche en annoncant 2SA. Maximum de son
ouverture avec 17 points, Sud s'empresse d'accepter.

Le jeu de la carte :

Quest entame de la Dame de Ceoeur et Sud constate qu'il est a la téte de six levées
sous la forme de trois Piques, deux Cceurs et un Carreau. Le mort expose quatre
cartes équivalentes a Carreau. Seul le Roi de la couleur leur est supérieur. On peut
donc fabriquer trois plis supplémentaires. Il existe cependant un risque. En
admettant que Sud joue plus tard I'As de Carreau puis Carreau et que le flanc
prenne du Roi, il faudra bien retourner au mort pour aller chercher les levées
affranchies. La seule communication disponible vers la main de Nord est I'As de
Ceeur. Il faut donc le conserver précieusement et prendre la premiére levée du Roi
de Cceur. Dés lors il ne peut plus rien vous arriver. Vous jouez As de Carreau et
Carreau en prenant le 9 du 10 si Quest n'intercale pas son Roi afin d'étre au mort
pour continuer la couleur. Plus tard I'As de Ceceur servira de rentrée a Sud pour aller
chercher sa couleur affranchie une fois le Roi de Carreau tombé.

La marque :

Cette manche juste faite rapporte 400 points au camp du déclarant. S'il ne parvient
pas a exploiter les Carreaux, Sud risque fort de chuter de deux ou trois levées,
concédant ainsi 100 ou 150 points aux adversaires.
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DONNE N° 3-8 Donneur : Sud
4|RD106
vIs63 Sud | Ouest | Nord Est
92 1SA passe 2SA passe
#[A932 passe | passe
a[0732 N a]A8
vy|DV 109 v| 742
RD 10 O + E V854
& (87 S & IDV 105
& (V54
Yy|ARS5
A763
*|R64 Entame : Dame de Cceur

Les enchéres :

Avec 9 points d’honneurs Nord peut espérer une manche sur I'ouverture d'1SA.
L'enchérede 2SA marque la proposition. Minimum de son ouverture, Sud refuse en
passant.

Le jeu de la carte :

Quest possede quatre cartes équivalentes a Coeur et entame par convention la plus
forte d'entre elles. Sud dispose de deux levées a Coaur, une a Carreau et deux a
Trefle. Il lui en manque donc trois qui seront facilement procurées par les Piques. En
effet, le déclarant est a la téte de quatre cartes équivalentes, I'adversaire n'ayant
qu'une carte maitresse.

Il prend I'entame Ceeur et s'attaque immeédiatement a I'affranchissement des plis
manquants en jouant par exemple le Valet de Pique. Quand Est se sera décidé a
jouer son As, le Roi le Valet et le 10 permettront d'atteindre le total de huit plis.

La marque :
2SA juste fait rapporte 120 points dans lesquels est incluse la prime de contrat
partiel qui s'éleve a 50 points.
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DONNE N° 3-9 Donneur : Sud
4 |RV832
A 1o es Sud | Ouest| Nord | Est
[ 3
ceon 97:¢ 1SA passt 2SA passe
*|AV?2 3SA passt passt passt
a[A6 N a[954.
vy|D107 ’ v|V942
DV1085 & t A6
LI S S [|109¢
4|D107
Yy|lAR3
R47Z
#|RD6/ Entame : Dame de Carreau

Les enchéres :
Avec 9 points H Nord soutient simplement a 2SA pour proposer la manche. Avec 17
points d’honneurs Sud est au maximum de I'ouverture d'1SA. Il conclut donc a 3SA.

Le jeu de la carte :

Quand Ouest entame de la Dame de Carreau, Est deduit immediatement que le Roi
se situe en Sud. Mettre I'As dans le but de le capturer est illusoire car pour avoir
ouvert d'1SA le déclarant possede au moins deux cartes par couleur. Le Roi est donc
au moins second. Dés lors on ne voit pas pourquoi Est fournirait son As. Et pourtant
I Si Est laisse faire la premiere levée par le Roi de Sud, ce dernier affranchit
immediatement ses Pigques. Quest prend de I'As, mais quand il rejoue Carreau, la
couleur est bloquée par Est qui a conservé I'As sec. Bien que le flanc dispose de
suffisamment de levées pour battre le contrat, il n'est pas en mesure de les
encaisser. La solution consiste a prendre la Dame de Carreau de I'As et a rejouer la
couleur. Sud est perdu.

La marque :
Si Est débloque I'As de Carreau, le flanc marque 50 points. Dans le cas contraire le
camp du déclarant encaisse dix levées et marque 430 points.
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DONNE N° 3-10 Donneur : Ouest
4 |A84
A Vo5 Sud |Ouest | Nord | Est
iecon 3 A657Z passt passt passe
752 1SA passt 2SA passt
a|V32 N 1097 ¢ passe passe
vy|AB82 vi|i764
D 10 o * L V94
&|1V10964 5 &AR3
4 |RD5S
vy|IRD10:
R87:
& |D 8 Entame : Valet de Tréfle
Les enchéres :
Sur la proposition a 2SA de son partenaire, Sud est trop faible - 15 points

seulement - pour accepter la manche. Il passe.

Le jeu de la carte :

L'entame du Valet de Tréfle apprend a Est que son partenaire posséde le 10 et le 9.
Elle indique également que la Dame se trouve en Sud. Est doit fournir l'un puis
'autre de ses honneurs pour deux raisons. La premiére est de capturer la Dame de
Sud pour le cas ou elle serait seconde. Le flanc s'adjugerait des lors les cing
premiéres levées puisque Ouest aurait cinq cartes.

La seconde est d'éviter le blocage de la couleur, Est se retrouvant avec As-Roi secs.
Ici le déblocage permet d'encaisser la chute car Ouest n'oubliera pas de consommer
la chute en bénéficiant également de son As de Cceeur.

La marque :

Une de chute et 50 points a la clé pour ceux qui ont débloqué les Trefles. Neuf
levées et 150 points pour le déclarantqui n'a pas subi cette bonne défense.
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DONNE N° 3-11 Donneur : Sud
3 é098774 Sud | Ouest | Nord Est
A52 1SA passe 2SA passe
*R76 35A passe passe passe
a|[RDV32 N a|A5
v|(62 v (10853
D 1083 o + E Vo7
& (83 S &V 1094
4964
vyARV
R64
&|AD54 Entame : Roi de Pique

Les enchéres :

Sud possede 17 points d'honneurs, et sa distribution 4-3-3-3 appartient aux
distributions régulieres. Les deux critéres requis pour l'ouverture d'1SA sont donc
remplis. Face a cette ouverture, les 9 points de Nord ne lui permettent pas de
decider du contrat final : si l'ouvreur n'a que 15 points, il n'y a pas lieu de declarer
la manche. En revanche, s'il en a 16 ou 17, le total de 25 points est atteint et la
manche peut étre demandée. L'enchere de 25SA, qui utilise un palier inutile, sert a
poser la question & l'ouvreur. Celui-ci, avec 17 points, n'a aucun probleme pour
conclure a 3SA.

Le jeu de la carte :

Quest possede cing Pigques commandés par Roi-Dame-Valet, une couleur qui peut
produire un nombre important de levées une fois I'As tombé. Il entame donc du Roi
de Pique, le plus fort de ses trois honneurs équivalents. Quand vient son tour de
jouer, Est ne doit pas fournir un petit Pique sans réfléchir : bien sdr, le Roi de son
partenaire va faire la levée. Mais au tour suivant, c'est lui qui fera la levée de I'As,
et il n'aura plus de Pique a jouer. La couleur sera bloquée, Pour é&tre certain d'y
réaliser au moins trois levées, Est doit prendre le Roi de I'As et rejouer Pique. Quest
est alors en mesure d'encaisser le Valet, puis la Dame. S'il a bien compte les Piques
fournis par les trois autres joueurs, il s'apercevra que ses deux derniers Piques sont
maitres, puisque plus personne n'en a. Les encaisser permet de faire chuter le
contrat d'une levée. En cas de blocage des Piques le déclarant réalisera deux
Carreaux, trois Tréfles et quatre Coeurs a condition de jouer d'abord I'As le Roi et le
Valet, avant d'aller chercher la Dame du mort grace a I'As de Carreau.

La marque :
Le contrat adverse ayant chuté d'une levée, 50 points reviennent aux Est-Ouest.
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DONNE N° 3-12 Donneur : Sud
A4
V63 Sud | Ouest | Nord Est
RD75 1SA passe 3SA passe
8532 pase | passe
a[V10982 N RD3
Y|IA74 952
10643 o + E Vo8
& (9 5 DV 107
4765
vy |(RD108
A2
&|ARG4 Entame : Valet de Pique

Les enchéres :

Sud possede 16 points, et sa distribution 4-4-3-2 fait partie des distributions
régulieres. Il est donc &@ méme d'ouvrir d'1SA. Nord sait alors que son camp possede
entre 25 et 27 points, une force qui permet quoi qu'il arrive de déclarer la manche.
Il annonce directement 3SA ; cette enchére, qui atteint la manche, est une
conclusion.

Le jeu de la carte :

Quest entame Pique, couleur ol il possede cing cartes. Comme elle est commandée
par quatre cartes équivalentes, il doit choisir le Valet, la plus forte de ces quatre
cartes. sud compte alors ses levées : il dispose de deux Trefles, de trois Carreaux et
de I'As de Pique, soit six levées. Les trois levées manquantes vont provenir de
I'affranchissement des Ceeurs, en abandonnant I'As a l'adversaire. Bien siir, |I'As de
Pique étant utilisé dés la premiére ou la seconde levée, Sud est tributaire du nombre
de Piques que les défenseurs seront capables d'encaisser quand il prendront la main
a Ceeur.

Sud prend donc I'entame de I'As de Pique du mort. Mais que doit faire Est 7 Il sait
que son partenaire possede au moins Valet-10-9 & Pique. S'il fournit le 3 de Pique
sur I'As, il va garder Roi-Dame secs. Si son partenaire reprend la main et rejoue
Pique, il pourra réaliser deux levées dans la couleur, mais n'aura plus de petit Pique
a jouer et la couleur sera bloquée. Pour permettre a8 Quest de défiler tous ses
Piques, Est doit jeter un honneur, le Roi, par exemple, sur I'As. Ainsi, il pourra
prendre de la Dame de Pique le tour suivant, et rejouer le 3 soigneusement
préservé. Tous ces efforts aboutiront a faire chuter le contrat d'une levée.

La marque :
Si les Est-Ouest ont surmonté toutes les difficultés de cette jolie défense, ils
inscriront 50 points dans leur colonne. Sinon, Nord-Sud s'adjugera 400 points.
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DONNE N° 3-13 Donneur : Est
|m AB6: Sud | Ouest | Nord Est
lecon 4 R104
D109" passe
62 1SA passt 2SA passt
4 (53 N DV 10¢ 3SA passe passe passH
Y|A73 v|(85¢2
A4 2 (@ * E 865
&DV1098 5 &(743
4 R74
vy[DVIE
RV3
#|ARS Entame : Dame de Tréfle

Les enchéres :

En face des 9 points d'honneurs promis par la réponse a 2SA, I'ouvreur connait une
force de 26 points H dans son camp. C'est un de plus qu'il n'en faut pour déclarer
3SA.

Le jeu de la carte :

Avant d'entamer Sud recense cing cartes équivalentes a Trefle, deux cartes
maftresses pouvant les capturer. La couleur peut donc produire au moins trois
levées, méme si les adversaires possedent I'As et le Roi. Ouest doit egalement
remarquer qu'il a deux moyens slirs de reprendre la main grace a ses deux As
rouges. Dés lors sa lighe de défense est toute tracée. Il entame de la Dame de
Trefle pour I'As de Sud qui joue Carreau. Quest prend de I'As et continue a Tré&fle.
Quand il reprendra la main avec I'As de Cceur, il pourra encaisser ses trois Trefles
affranchis pour une levée de chute.

La marque :
Au contrat de 3SA le flanc s'adjuge cinq levées pour un gain de 50 points.
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DONNE N° 3-14 Donneur : Nord
4 |ARG?Z
A 17553 Sud |Ouest | Nord | Est
lecon 4
D83 passt passe
*16 4 1SA passt 2SA passt
4 (Vo1 N 4 [105:¢ 3SA passe passe pass¢
v |84 vy|IDV109:
AR9 o + E 6 4
&D10752 5 &|V83
4 |D87
v|AR
V1075:
&|AR9 Entame : 5 de Tréfle

Les enchéres :

9 points d’honneurs sont suffisants pour espérer une manche en face d'une
ouverture d' 1SA. La proposition est immeédiatement acceptée par Sud qui possede
17 points d'honneurs.

Le jeu de la carte :

Ne disposant d'aucune séquence de trois cartes équivalentes, Quest est contraint
d'entamer la quatrieme meilleure carte de sa couleur loangue. On remarque que Sud
peut remporter la premiere levée du 9 de Tréfle si Est ne fournit pas son Valet.

Si Est joue correctement le Valet, Ouest doit constater maintenant que la Dame et le
10 constituent deux cartes devenues équivalentes. Quand il reprend la main a
Carreau, il peut continuer par exemple de la Dame de Trefle pour faire tomber le
second honneur de Sud. OQuest reprendra plus tard la main avec son second honneur
a Carreau, encaisserason 10 de Trefle et les deux levées restantes, le flanc n'ayant
plus de carte a opposer.

La marque :
Trois levées de Trefle et deux levées de Carreau font cing plis pour la défense et une
de chute pour le déclarant. Le flanc encaisse 50 points.
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DONNE N° 3-15 Donneur : Est
& (A7
Yov2 Sud | Ouest | Nord Est
D86 passe
#(108732 1SA passe 25A passe
4 (DV1092 N 4 [R5 3SA passe passe passe
vy|A83 v|964
V74 O * E 10932
& (65 S DV 94
418643
vy|(R1075
AR5
& AR Entame : Dame de Pique

Les enchéres :

Avec 9 points d'honneurs Nord peut espérer réunir les 25 points nécessaires a la
nomination de la manche a Sans-Atout. Il se contente d'une proposition a 2SA qui
exprime exactement la force de sa main. Fort de 17 points H, Sud est bien
évidemment favorable a la proposition. Il déclare 3SA.

Le jeu de la carte :

L'entame de la Dame de Pique permet de localiser les honneurs non visibles, Quest
possede le Valet et le 10. Le Roi d'Est constitue donc une carte équivalente
supplémentaire pour son camp. Que doit faire Est dans le cas ou le déclarant appelle
I'As du mort a la premiere leveée ? Il suffit de se projeter dans le temps. Si Est joue
le 5 de Pique, il se retrouvera au tour suivant avec le Roi sec, bloquant ainsi la
couleur alors que sa ligne deétient toutes les cartes maitresses. Jouer le Roi en
méme temps que I'As est un déblocage spectaculaire mais parfaitement logique.
Quand Sud affranchira ses Cceurs, il devra forcément passer par I'As d'Quest qui
réalisera ainsi ses Piques.

La marque :
Cette bonne défense permet au flanc de realiser quatre Piques et un Coeur pour
battre le contrat d'une levée. Résultat : 50 points pour Est-Ouest.




z«}s\; FEDERATION FRANCAISE DE BRIDGE| Université du Bridge
el 20-21, Quai Carnot Tél : 01.55.57.38.00
92210 Saint-Cloud http://www.ffbridge.asso.fr
DONNE N° 3-16 Donneur : Sud
D103 sud |ouest | Nord | Est
V63 u ues or S
A32 1SA passe 3SA passe
RV 75 pase | passe
2976 N a|Ad2
Yy|R9754 v |D108
D10 o + E V9875
(943 5 & (62
4RV 85
v A2
R64
»#|AD108 Entame : 5 de Coeur

Les enchéres :

L'ouverture d' 1SA permet a Nord d'établir que son camp posséde un minimum de 26
points. Si Sud est maximum, la force peut méme s'élever a 28 points H. En tous cas
il faut déclarer la manche.

Le jeu de la carte :

Quest entame dans sa couleur longue. Sans sequence d'honneurs, il respecte la
convention de la "quatrieme meilleure”. Il doit donc poser le 5 de Coeur sur la table.
L'action d'Est va dépendre de la carte jouée du mort. Est peut voir trois cartes
équivalentes entre son jeu et celui de Nord. En effet le Valet de Cceur est suivi de la
Dame et du 10. Cela signifie que si le 3 ou le 6 est présenté du mort, le 10 d'Est
suffit a pousser l'adversaire a jouer I'As ou le Roi. C'est la plus petite des cartes
equivalentes visibles, méme si Est ne les posseda pas toutes. On remarque que si
Est joue la Dame, Sud pourra prendre de I'As et bénéficiera d'une seconde levée
avec le Valet du mort.

Si le Valet est présenté du mort, Est doit maintenant le couvrir de la Dame afin que
le déclarant soit limité & un pli dans la couleur.

Quand Sud prend de I'As de Ceeur et rejoue Pique afin de fabriquer les levées qui lui
manquent, Est prend de I'As et continue de la Dame de Cceur, débloquant ainsi le
coté court de la couleur.

La marque :
Le bon flanc bat le contrat d'une levée ; 50 pour Est-Ouest. Le mauvais flanc permet
a Sud de réaliser onze plis pour un score de 460 points.
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DONNE N° 3-17 Donneur : Ouest
nggf 3C emplementaire 3 \7/2 ‘é 5 Sud | Ouest | Nord Est
V 10 passt passt passe
*|AR 1SA passt 2SA passt
4 (V85 N 4[D10¢ 3SA passe passe passH
v |A10 v|(7643:
767 o + E A8
&[V10973 5 & D84
4 |AR3
v|RD
RD95¢
*1652 Entame : Valet de Tréfle

Les enchéres :

Sur I'ouverture d'1SA, une force de 9 points H ne permet pas d'imposer la manche.
Sud pourrait n'avoir que 15 points et le total du camp ne s'élever qu'a 24. Une
proposition - sous la forme de 2SA - s'impose. Avec 17 points Sud connalt un
minimum de 26 dans son camp. Il annonce donc 3SA.

Le jeu de la carte :

L'entame du Valet de Tréfle indique a Est que son partenaire posséde le 10 et le 9.
Sa Dame et son 8 sont autant de cartes équivalentes. Ce qui est sr, c'est qu'Est ne
doit pas garder sa Dame, plus grosse carte de son camp a Trefle, jusqu'au troisieme
tour de la couleur. Dans ce cas, il provoquerait un blocage insurmontahble. Il doit la
jouer au premier ou au second tour de Trefle, c'est-a-diresous I'As ou le Roi.

Sud doit affranchir quatre Carreaux et un Cceur pour mener son contrat a bon port.
Il prend I'entame et joue Carreau pour I'As d'Est qui doit maintenant rejouer
impérativement la Dame de Tréfle, a moins qu'il ne I'ait déja fourni au premier tour.
Le deuxieme honneur du mort tombe, les Trefles du flanc sont affranchis et Quest
reprend la main avec I'As de Ccaur afin de consommer la chute,

Vérifiez que le contrat ne chute pas en faisant conserver a Est sa Dame de Trefle
jusqu’au bout.

La marque :
Le contrat de 3SA chuté d'une levée rapporte 50 points au flanc.
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DONNE N° 3-18 Donneur : Sud
nggf f omplementaire 3 2 2 Z - Sud | Ouest | Nord Est
32 1SA passt passt passe
*(10642
D84 N a[RV 10
vy|IDV1093: v (7€
D 10 o + E V9852
(A7 5 (985
a|7672
vy|R8
ARG64
#|RDV3 Entame : Dame de Coeur

Les enchéres :

Avec 8 points d'"honneurs en réponse a l'ouverture d'1SA, il est préférable de ne pas
proposer la manche. Il est en effet possible de réunir 25 points si l'ouvreur en a 17.
Mais en répondant 2SA a partir de 8 points, on s'exposerait aussi a ce qu'un ouvreur
de 16 points d'honneurs, donc non minimum, déclare la manche alors que son camp
n'en a pas les moyens. Avec 8 points, sérieux s'abstenir.

Le jeu de la carte :

Quest entame de la Dame de Cceur et Sud recense ses levées certaines. Il trouve un
pli & Pique, deux a Cceur et deux a Carreau. La source des plis manquants est assez
facile a repérer. Les quatre cartes équivalentes a Trefle, que le flanc ne peut
capturer que par I|'As, donneront trois plis supplémentaires. La manceuvre
d'affranchissement est prioritaire. Sud ne doit surtout pas commencer par la
réalisation de ses plis certains. Il affranchirait ainsi beaucoup de levées aux flancs
avant de leur rendre inévitablement la main par I'As de Tréfle. La défense pourrait
ainsi faire quatre Cceurs, deux Piques et trois Carreaux en prenant la main.

Apres avoir pris I'entame, Sud joue par exemple le Roi de Trefle. Si Quest prend de
I'As pour rejouer Ceceur, on voit que le déclarant est maintenant a la téte de huit
levées, Si Ouest refuse de prendre, c'est Sud qui remporte le pli et qui rejoue la
couleur.

La marque :
Sud réalise une surlevée au contrat d'1SA. Ce petit bonus lui rapporte un score de
120 points.
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DONNE N° 3-19 Donneur : Sud
nggfgcomplememawe 3 5223 Sud | Ouest | Nord Est
103° 1SA passt 3SA passe
*[ADG6 passt passt
alA2 N a[V108e¢
v|97c¢ v |10 €
RDVOE o) + E 857
»(542 s (V1098
a|D54:
Yy(ARVS
A7
*|R7C Entame : Roi de Carreau

Les enchéres :

La main de Sud compte 17 points, et sa distribution 4-4-3-2 appartient aux
distributions régulieres. Toutes les conditions sont donc remplies pour que Sud
ouvre d'1SA. Avec 11 points, Nord connait une force globale dans son camp
comprise entre 26 et 28 points, de quoi declarer directement la manche. Il conclut
donc a 3SA.

Le jeu de la carte :

Quest posséde cing cartes a Carreau commandeées par Roi-Dame-Valet, une couleur
ou les perspectives d'affranchissement sont trés importantes. Il entame donc du Roi
de Carreau, le plus fort de ses trois honneurs équivalents.

Sud est alors a la téte de huit levées : quatre Cceurs, trois Trefles et un Carreau. La
neuvieme levée nécessaire a la réussite du contrat proviendra des Piques, couleur
ou il est certain, avec Roi-Dame, de pourvoir affranchir une leveée. Il prend I'entame
de I'As et peut toujours commencer par encaisser quatre tours de Cceur. Est doit
défausser sur le dernier : il doit s'apercevoir que le 10 de Carreau va tomber quand
il jouera Dame et Valet, ce qui signifie que le 9 et le 6 vont s'affranchir. Pas
question donc de défausser un Carreau. Se séparer d'un petit Tréfle, en revanche,
ne peut rien coliter.

Sud joue alors un petit Pique vers le Roi. Attention ! Est doit sauter sur son As pour
encaisser ses Carreaux. Il réalise ainsi quatre Carreaux en plus de |I'As de Pique, et
fait chuter le contrat d'une levée. S'il laisse le déclarant faire la levée du Roi de
Pique, ce dernier réalise neuf levées avant que la défense n'en ait fait cinq...

La marque :
La levée de chute obtenue par les Est-Ouest leur permet d'inscrire 50 points dans
leur colonne.
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DONNE N° 3-20 Donneur : Sud
A i C
f;’;;? f omplementaire 3 gf; - Sud | Ouest | Nord Est
RV9ZE 1SA passt 2SA passe
*[R5 passt passt
a[A10 N a]RV4
v|65¢ vy|DV10¢
872 (o) + E 105
(V10976 5 »(A83
41963:
Y|AR7
ADG6
&|D4z Entame : Valet de Tréfle

Les enchéres :

Avec 15 points H et une distribution 4-3-3-3, donc réguliere, Sud a les moyens
d'ouvrir d'1SA. Avec 9 points, Nord est en mesure de faire une proposition de
manche : en effet, la manche doit étre déclarée si I'ouvreur a 16 ou 17 points, alors
qu'il faut se contenter d'un contrat partiel s'il n'en a que 15. Nord utilise le palier
inutile de 2SA pour transmettre ce message. Sud, minimum, refuse la proposition et
2SA devient le contrat final.

Le jeu de la carte :

Quest entame dans sa couleur cinquieme, les Treéfles. Comme il y possede trois
cartes équivalentes, il entame du Valet, la plus forte de ces trois cartes. Le
déclarant, sur cette entame, dénombre deux levées de Coeur, quatre levées de
Carreau et au moins une levée de Trefle.

De son attitude dans la couleur d'entame va dépendre celle d'Est ;

- si Sud joue le Roi de Trefle du mort sur le Valet, Est va prendre de I'As et rejouer
la couleur. Les Treflas d'Quest seront affranchis, et Sud ne pourra pas réaliser plus
de sept levées ;

- si Sud décide de jouer un petit Tréfle sur le Valet, Est ne doit surtout pas prendre
de I'As. En effet, I'entame du Valet lui indique sans doute possible que la Dame de
Trefle est en Sud. Prendre de I'As permettra alors au déclarant de réaliser deux
levées dans la couleur avec chacun de ses honneurs. Au contraire, fournir un petit
Trefle laisse a Sud la possibilité de faire la premiere levée avec la Dame, mais
assure Est de capturer le Roi au tour suivant. La encore, le déclarant est reduit a
sept levées.

La marque :
Le contrat doit chuter d'une leveée, ce qui rapportera 50 points au camp Est-Ouest.
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