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Les enchéres :

Sud ouvre, et Nord annonce 8 points. Sud connait alors 24 points dans son camp.
La consultation de la Table de Décision lui permet de déclarer un contrat de huit
levées.

Le jeu de la carte :
Quest a intérét a entamer Carreau, une couleur ou il peut affranchir des levees.
Sud recense ses cartes maitresses, couleur par couleur.

- a Pique, il en possede quatre, la couleur est asymétrique.
- a Ceaur, il en posséde deux, la couleur est symeétrique.

- a Carreau, il en possede deux, la couleur est asymétrique.
- a Trefle, il n'en possede aucune.

Au total, Sud détient huit cartes maitresses, qui pourront produire huit levées.

Le caractere asymeétrique des Piques oblige a prendre des precautions pour y
réaliser quatre levées. Aprés |'As de Carreau, Sud doit commencer par encaisser la
Dame de Pique, la carte maitresse du coété court. Sur la Dame, il fournit le 2 de
Pique du mort, puis rejoue le 4 de Pique pour un honneur de la main de Nord. La
main est maintenant en Nord, et il est possible de réaliser les deux honneurs a
Pique qui restent. Il suffit maintenant a Sud de jouer Carreau ou Cosur du mort pour
encaisser ses trois dernieres cartes maitresses, le Roi de Carreau et As, Roi de
Ceeur. Les cing dernieres levées reviennent a l'adversaire.

La marque :

Sud a gagné son contrat, il a donc droit & (40 + 30) 70 points. Le score obtenu
etant inférieur & 100, il ne peut bénéficier des 300 points de la prime de manche,
mais ajoute 50 points pour la réussite de son contrat partiel. Le camp Nord-Sud
marque finalement 120 points.
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Les enchéres :

Est, donneur, avec seulement 5 points, n‘a pas les moyens d'ouvrir. Il passe. Sud
ouvre et Nord annonce ses 13 points. Sud connait alors 25 points dans son camp.
En consultant la Table de Décision, il voit qu’il peut annoncer un contrat de neuf
levées.

Le jeu de la carte :

Plutdt que de réaliser I'’As de Carreau, une carte maitresse qui lui permettra sans
doute de reprendre la main plus tard, Quest doit entamer d’un honneur a Ceeur, afin
de faire tomber I'As et d'affranchir ainsi un minimum de trois levées. Quand on
posséde des honneurs équivalents, il est d'usage d’'entamer le plus fort de ces
honneurs : on indique ainsi au partenaire qu’on posséde les honneurs inféerieurs,
mais pas I'honneur supérieur. OQuest entame donc du Roi de Ceeur.

Sud peut alors dénombrer les cartes maitresses que son camp détient, couleur par
couleur:

- il en possede quatre a Pique, deux dans sa main et deux au mort. La couleur est
asymetrigque ;

- il en possede une seule a Ceeur, I'As ;

- il n'en possede aucune & Carreau ;

- il en possede quatre a Tréfle, deux dans sa main et deux au mort. La couleur est
asymeétrique.

Au total, Sud détient neuf cartes maitresses, qui permettront de réaliser les neuf
levées demandées. Encore faut-il faire attention, compte tenu du caractere
asymétrique des Piques et des Tréfles.

Apres I'As de Ceeur, Sud commence par jouer les Tréfles, par exemple. Il dégage
d'abord la Dame et le Valet, les deux cartes maitresses du cété court. Il peut
ensuite jouer le 4 pour le Roi, et se trouve dans la bonne main - en Nord - pour
jouer I'As de Treéfle, sur lequel il prend hien garde a ne pas défausser un Pique. Il
répete la méme procédure avec les Piques : As et Valet d'abord, les deux cartes
maitresses du coété court, puis un petit Pique pour le Roi, et enfin la Dame. Les
quatre derniéres levées reviennent a I'adversaire.

La marque :

En gagnant son contrat, Sud obtient (40 + 30 + 30) 100 points. C'est le minimum
requis pour avoir droit a la prime de manche, qui vaut 300 points. Les Nord-Sud
marquent donc 400 points.
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Les enchéres :

Avec 22 points, Sud ouvre et Nord lui annonce 12 points. Sud compte alors 34
points dans son camp, et la référence a la Table de Décision lui apprend qu'il peut
demander un contrat de douze levées, Il déclare donc : "Je vais jouer 6SA",

Le jeu de la carte :

A Carreau, Ouest posséde quatre cartes équivalentes : Dame, Valet, 10 et 9. II
entame de la plus forte de ces quatre cartes, la Dame.

Sud doit a ce stade recenser ses cartes maitresses, couleur par couleur :

- il en posséde quatre a Pique, qui produiront autant de levées car il posséde quatre
cartes a Pique dans sa main ;

- il en découvre quatre aussi a Cceur. Cette fois, c'est le mort qui posseade les quatre
cartes nécessaires a la réalisation de quatre levées ;

- a Carreau comme a Tréfle, il dispose de I'As et du Roi.

Le total de douze levées est bien atteint, il ne reste plus qu’a les faire.

Sud prend 'entame et commence a encaisser l'une de ses couleurs majeures, les
Ceeurs par exemple. Il joue d'abord I'As - |la carte équivalente de la main courte -
puis continue du 8 de Cceur pour le mort. Sur les deux Coeurs maitres qui suivent, il
doit défausser, en prenant bien soin de ne pas jeter le 7 de Pique qui est
indispensable a la réalisation des quatre Piques. Il joue ensuite Roi de Pique, Pique
pour sa main et réalise deux autres Piques et ses levées en mineure. Il concédera
une levée a Tréfle ou a Carreau a lI'adversaire, mais aura gagné son contrat.

La marque :
Sud obtient (40 + 5x30) 190 points. Il faut v ajouter la prime de manche, de 300
points. En tout, Sud inscrit donc 490 points dans sa colonne.
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Les enchéres :

Avec 15 points, Sud ouvre. Nord lui annonce 11 points. Le total de 26 points permet
a Sud, d'apres la Table de Décision, de déclarer un contrat de neuf levées. Il
annonce donc : "Je vais jouer 3S5A".

Le jeu de la carte :

Les cing Piques d'Quest, commandés par Dame-Valet-10-9, peuvent procurer trois
levées une fois I'As et le Roi tombés. Ouest entame donc de la Dame de Pique, la
plus forte de ses cartes équivalentes.

Sud dénombre ses cartes maitresses, couleur par couleur :

- il en posséde deux a Pique, I'As et le Roi ;

- il en possede gquatre a Cceur, qui procureront quatre levees puisque le mort
possede quatre cartes dans la couleur ;

- il ne dispose d'aucune carte maitresse a Carreau ;

- les Trefles comptent trois cartes maitresses qui produiront autant de levées,

Au total, neuf levées sont bien présentes.

Pour les réaliser, Sud doit simplement s'assurer de jouer correctement les Ceeurs, la
couleur asymeétrique. Le plus simple est de jouer d'abord I'As, la carte maitresse du
cOté court, avant d'encaisser Roi-Dame-Valet.

La marque :

Ayant demandé et réalisé un contrat de neuf levées, le camp Nord-Sud obtient (40
+ 30 4+ 30) 100 points. S’y ajoute la prime de manche de 300 points, acquise
chaque fois que le contrat déclaré vaut au moins 100 points. En tout, ce sont 400
points que Sud inscrit dans sa colonne.
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Les enchéres :
Sud ouvre, et Nord annonce 7 points. Sud connait alors 22 points dans son camp.
La consultation de la Table de Décision lui permet de déclarer 1SA.

Le jeu de la carte :

Quest posséde a Pique une couleur ou il peut affranchir & coup sar deux levees, a
condition de jouer d'abord un honneur pour faire tomber |I'As. Il entame donc du Roi
de Pique, le plus fort de ses honneurs équivalents, en téte de séquence.

Sud dénombre les cartes maitresses de son camp, couleur par couleur.

- A Pique, il en posséde une, I'As du mort.
- A Cceur, il en possede cinqg.

- A Carreau, il en posséede une.

- A Trefle, il en possede une,

Les cing cartes maitresses a Coeur ne peuvent pas produire plus de quatre levées,
puisque la main la plus longue du camp ne compte que quatre cartes. En tout, Sud
pourra donc réaliser un maximum de sept levées.

L'As de Pique est joué dés I'entame, et le mort est alors privé de rentrée extérieure
aux Ceeurs. Sud doit maintenant étre attentif au maniement des Coaurs. Apres I'As
de Pique, il joue un petit Ceeur du mort pour I'As et encaisse la Dame de Ceaur en
fournissant le second petit Cosur du mort. Au troisieme tour de la couleur, il peut
prendre le Valet de Cosur de sa main avec le Roi du mort, et se trouve dans la
bonne main pour réaliser le 10. Il reste a Sud ses deux As pour parvenir aux sept
levées damandées.

La marque :
Pour avoir réussi son contrat, Sud obtient 40 points. Il y ajoute les 50 points de
prime de contrat partiel, et son camp marque donc 90 points.
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Les enchéres :
sud ouvre, et Nord annonce 11 points. Sud connait alors 25 points dans son camp.
En consultant la Table de Décision, il déclare le contrat de 35A.

Le jeu de la carte :

Quest posseéde a Cceur une couleur ou il peut affranchir a coup slr une levée, a
condition de jouer d’abord un honneur pour faire tomber I'As ou le Roi. Il entame
donc de la Dame de Cceur, le plus fort de ses honneurs équivalents, en téte de
saéquence. Est possédant I'As et le Roi de Cceur, la Dame de Cceur remporte la
premiere levée et Ouest rejoue Cosur. Son camp réalise les quatre premiéres
levées. Sur le troisieme tour de Coeur, le mort abandonne un Tréfle. Sur le
quatriéeme, sud doit défausser du mort et de sa main. Il lui faut auparavant
procéder a l'analyse de la situation. Il dénombre les cartes maitresses de son camp,
couleur par couleur.

- A Pique, il en posseéde cing, trois au mort et deux dans sa main.

- A Ceeur, il n'en possede évidemment aucune.

- A Carreau, il en posséde cinqg, trois au mort et deux dans sa main.

- A Trefle, il en possede une.

Les cing cartes maitresses a Pique ne peuvent pas produire plus de quatre levées,
puisque la main la plus longue du camp ne compte que quatre cartes. Il en va de
méme pour les Carreaux. En tout, Sud a les moyens de réaliser un maximum de
neuf levees, a condition de ne defausser ni un Pique de sa main, ni un Carreau du
mort. Il abandonne donc un Tréfle de chaque cété de la table sur le dernier Ceeur.
Quel que soit le retour de la défense, Sud prend la main et doit jouer ses couleurs
asymeétriques en encaissant d’abord les cartes de rang le plus élevé dans la main
courte. Il joue ainsi I'As de Carreau et prend la Dame du Roi, puis défausse deux
Trefles de sa main sur le Valet et le 10. Il passe ensuite aux Piques : Roi et Dame
du mort, puis Valet pris de I'As. Le 10 de Pique et I'As de Tréfle lui procureront les
deux derniéres levées.

La marque :
Pour avoir reussi son contrat, Sud obtient 100 points. Il y ajoute les 300 points de
prime de manche, et son camp marque donc 400 points.
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Les enchéres :

Aucun des trois premiers joueurs a parler n‘ayant 12 points H, c'est Sud qui ouvre
en derniere position. Il apprend que son partenaire possede 9 points, ce qui lui
permet de déclarer un contrat de neuf levées.

Le jeu de la carte :

Est posséde cing cartes a Pique, couleur ou il ne lui manque que I'As et le Roi. 1I
peut espérer y réaliser de nombreuses levées et entame de la Dame, la plus forte
de ses cartes equivalentes.

Sud compte alors ses cartes maitresses, couleur par couleur :

- il en possede deux a Pique, qui pourront procurer deux levées ;

- il en possede quatre a Coeur, qui pourront procurer quatre levees ;

- il en possede trois a Carreau, génératrices de trois levées ;

- il n'en possede aucune a Trefle,

Au total, neuf levées sont disponibles. Mais la présence d'As-Valet de Coaur secs
dans sa main doit inciter Sud a se méfier d'un blocage. Il lui manque en effet un
petit Coeur qui permettrait d'aller réaliser les deux dernieres levées a Coeur
disponibles en Nord. Pour surmonter ce bhlocage, Sud doit garder une rentrée au
mort extérieure aux Ceeurs. Seul I'As de Pique peut jouer ce role.

Sud prend donc I'entame du Roi de Pique de sa main, joue As et Valet de Ceoaur, puis
monte au mort avec I'As de Pique. Il peut maintenant realiser le Roi et la Dame de
Ceeur, et n'a plus qu'a encaisser As-Roi-Dame de Carreau pour gagner son contrat.

La marque :

Ayant demandé et réalisé un contrat de neuf levées, le camp Nord-Sud obtient (40
+ 30 + 30) 100 points. S’y ajoute la prime de manche de 300 points, acquise
chaque fois que le contrat vaut au moins 100 points. En tout, ce sont 400 points
que Sud inscrit dans sa colonne.
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Les enchéres :

Sud ocuvre en derniére position. Il n'a que 15 points et sa distribution (4-4-1-4) n'est
pas réguliere, aussi doit-il utiliser la procédure du Minibridge. Nord lui annongant la
possession de 11 points d"honneurs, Sud connait alors 26 points dans son camp, un
total suffisant pour déclarer 3SA.

Le jeu de la carte :

Avec Roi-Dame-Valet-10 de Pique, Ouest dispose d'une couleur qui produira
vraisemblablement de nombreuses leveées, une fois I'’As tombe. OQuest entame donc
du Roi de Pique, la plus forte de ses cartes équivalentes. Sud peut alors compter ses
cartes maitresses, couleur par couleur :

- il en posséde une a Pique, I'As ;

- il n'en détient aucune a Ceeur ;

- a Carreau, il en a quatre, qui produiront quatre levées puisque le mort possede
quatre cartes dans la couleur ;

- a Trefle, il en a cing, mais il ne pourra réaliser que quatre levées, sa main la plus
longue dans la couleur ne comportant que quatre cartes.

Il dispose bien d'un total de neuf levées, mais leur réalisation est problématique, du
fait du blocage induit par la possession de I'As de Carreau sec.

Sud prend I'entame de I'As de Pique. Pour encaisser les Carreaux du mort, il doit
dégager I'As tant qu'il dispose d'une rentrée en Nord dans une couleur annexe, ici
les Trefles. Aprés I'As de Carreau, Sud joue Tréfle. Il a un dernier probléme a
surmonter : aprés avoir encaissé ses Carreaux, il devra revenir dans sa main pour
encaisser les Treflas. Comme il n'a plus aucune rentrée extérieure aux Trefles, la
seule facon d'y parvenir sera de prendre le Valet du mort avec la Dame ou le Roi. Il
lui faut donc jouer I'As de Trefle du mort au premier tour de la couleur.

Si Sud a bien négocié tous ces écueils, il réalise les neuf levées demandées.

La marque :

Ayant demandé et réalisé un contrat de neuf levées, le camp Nord-Sud obtient (40
+ 30 + 30) 100 points. S'y ajoute la prime de manche de 300 points, acquise
chaque fois que le contrat déclaré vaut au moins 100 points. En tout, ce sont 400
points que Sud inscrit dans sa colonne.
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Les enchéres :

Nord et Est passent. Avec un jeu de distribution 4-4-3-2, c'est-a-dire réguliere, et
17 points d’honneurs, Sud remplit toutes les conditions de l'ouverture d'1SA. Nord
connait alors un minimum de 25 points et un maximum de 27 points dans son
camp. La Table de Décision lui indique qu'il a les moyens de déclarer le contrat de
3SA. Remarquons qu'il serait inutile de déclarer 45A, méme si le potentiel du camp
atteignait 26 ou 27 points. En effet, la prime de manche est déja obtenue en
declarant 35A.

Le jeu de la carte :

Avec cing cartes a Carreau commandées par Roi-Dame-Valet-10, Ouest peut
entretenir I'espoir de réaliser trois ou quatre levées dans la couleur, une fois I'As
tombé. Ces levées pourront étre encaissées gréce a I'As de Trefle, et ce serait donc
une erreur de commencer par jouer Trefle. Ouest entame du Roi de Carreau, la plus
forte de ses cartes équivalentes.

Apres I'entame, Sud dénombre ses cartes maitresses, couleur par couleur.

- a Pique, il en possede quatre, qui produiront quatre levées puisque la main la plus
longue de son camp possede quatre cartes a Pique.

- a Ceaur, le résultat est le méme : quatre levées sont disponibles.

- a Carreau, le déclarant ne posséde qu'une seule carte maitresse, I'As, qui ne fera
qu'une seule levee,

- enfin, Sud ne possede aucune carte maitraesse a Treafle.

Au total, neuf levées sont a priori présentes. Mais attention, As-Roi-Dame de Coeur
secs bloquent la couleur, Il faudra disposer d'une communication dans une autre
couleur pour encaisser la quatrieme levée de Coeur, qui ne peut se trouver qu’a
Pique. Apres I'As de Carreau, Sud commence par jouer As, Roi et Dame de Cceur. Le
moment est venu de passer aux Piques : on commence par le Valet, la carte
maitresse du coté court, et on continue du 4 pour le mort, Sud n'a plus qu’a
encaisser les cartes maitresses du jeu de Nord : As, Roi, Dame de Pique, et le Valet
de Cceur qu'il ne doit pas oublier.

La marque :

Ayant demandé et réalisé un contrat de neuf levées, le camp Nord-Sud obtient (40
+ 30 + 30) 100 points. S’y ajoute la prime de manche de 300 points, acquise
chaque fois que le contrat déclaré vaut au moins 100 points. En tout, ce sont 400
points que Sud inscrit dans sa colonne.
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Les enchéres :

Est, le donneur, passe. Sud compte 21 points d’honneurs et remarque que sa
distribution 4-3-3-3 fait partie des distributions régulieres. Il est donc en mesure
d'ouvrir de 2SA. Connaissant 20 ou 21 points chez son partenaire, Nord sait que le
total de 25 points nécessaire a la déclaration du contrat de 3SA est atteint.

Le jeu de la carte :

Pour Ouest, les Ceeurs, couleur ou il détient cing cartes commandées par Dame-
Valet-10-9, sont une source de levées probables. Il entame donc de la Dame de
Ceeur, la plus forte de ses cartes équivalentes. Est sait que le Roi de Cceur est en
Sud, il fournit donc son As sur I'entame de la Dame et rejoue la couleur, pour aider
a lI'affranchissement des honneurs de son partenaire.

Sud, quant a lui, dénombre ses cartes maitresses, couleur par couleur.

- il n"en possede aucune a Pique ;

- a Ceaur, I'As étant tombé au premier tour de la couleur, le Roi est devenu maitre
et va réaliser une levée ;

- a Carreau, Sud dispose de quatre cartes maitresses, correspondant a quatre
levées puisque sa main possede quatre cartes a Carreau ;

- a Trefle, quatre cartes maitresses sont aussi visibles, pour quatre autres levees.
Dans lI'ensemble, Sud est a la téte de neuf leveéas potentiellas. A lui maintenant de
les réaliser, en réussissant a surmonter le blocage des Trefles. Pour encaisser la
Dame de Tréfle, il faut que Sud dispose d'une communication avec le mort
extérieure aux Trefles. Seule la Dame de Carreau peut remplir cette fonction.

Le Roi de Coeur permet a Sud de s'emparer de la deuxieme levéa. Il dégage
immédiatement As, Roi et Valet de Trefle, puis s'attaque aux Carreaux. Il joue
d'abord un petit Carreau de sa main pour la Dame du mort (d'abord les cartes
maitresses du cété court). Ayant remporté la levée avec la Dame de Carreau, il
profite d'étre au mort pour encaisser la Dame de Trefle, sur laquelle il peut
défausser un Ceceur ou un Pique. Il continue maintenant les Carreaux, les neuf
levées sont bien la.

La marque :

Ayant demandé et réalisé un contrat de neuf levées, le camp Nord-Sud obtient (40
+ 30 + 30) 100 points. Sy ajoute la prime de manche de 300 points, acquise
chaque fois que le contrat déclaré vaut au moins 100 points. En tout, ce sont 400
points que Sud inscrit dans sa colonne.
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DONNE N° 2-11 Donneur : Sud
s AR
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RDV 1C (o) + E 3
(632 5 (10985
a|IDV572
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Les enchéres :

Avec 16 points et une distribution 4-4-3-2, donc réguliere, la main de Sud remplit
les conditions d'une ouverture d'1SA. Face a cette ouverture, Nord possede lui-
méme 18 points, et sait donc que son camp dispose d'une force globale comprise
entre 33 et 35 points. La consultation de la Table de Décision lui permet alors de
déclarer le contrat de 6SA.

Le jeu de la carte :

Avec Roi-Dame-Valet-10 a Carreau, Quest dispose d'une entame ol il est certain de
ne donner aucune levée au déclarant tout en le mettant en difficulté si d'aventure ce
dernier doit rendre la main. Ouest entame donc du Roi de Carreau, la plus forte de
ses cartes équivalentes.

Sud recense alors ses cartes maitresses, couleur par couleur.

- A Pique, il en possede quatre, genératrices d'autant de levées puisqu'il détient
quatre Piques dans sa main.

- A Ceaur, il en posséde quatre également, pour quatre levées aussi grace cette fois
aux quatre cartes du mort dans cette couleur.

- Il posséde une seule carte maitresse a Carreau, |I'As, et trois a Trefle.

Le total est bien de douze, correspondant au contrat demandé. Mais deux couleurs
sont asymétriques et présentent des blocages, les Piques et les Ceeurs.

L'As de Carreau étant utilisé des I'entame, les seules rentrées au mort extérieures
aux Ceoaurs se trouvent a Pigque. Sud doit donc commencer par degager Roi-Valet de
Ceeur avant de jouer Pique. Pendant qu’il est au mort, il encaisse las deux derniers
Ceeurs maitres sur lesquels il défausse deux Carreaux. Il dégage ensuite le
deuxiéme honneur Pique, et revient dans sa main a Tréfle pour bénéficier des deux
derniers Piques. S'il a bien manceuvre, il a réussi a encaisser ses douze levées.

La marque :

Pour avoir déclaré et réalisé 6SA, Sud obtient (40 + 5x30) 190 points. Il faut vy
ajouter la prime de manche de 300 points. En tout, Sud inscrit donc 490 points dans
sa colonne.
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DONNE N° 2-12 Donneur : Ouest
3 g;/ 102 Sud |Ouest | Nord Est
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110852 Entame : Roi de Coeur

Les enchéres :

La main de Sud comporte 16 points d'honneurs et sa distribution 4-4-3-2 fait partie
des distributions régulieres. Toutes les conditions sont donc remplies pour que Sud
choisisse l'ouverture d'1SA.

En face de cette ouverture, Nord n'a que 6 points. Il sait que son camp dispose d'un
total compris entre 21 et 23 points, insuffisant pour déclarer 3SA. Il n'a aucun
intérét a tenter de jouer 2SA, quand bien méme en aurait-il le potentiel, car la
prime attachée a la réussite de ce dernier contrat est la méme que celle obtenue en
jouant 1SA. Il passe donc sur l'ouverture,

Le jeu de la carte :

Quest possede cing Ccoeurs maitres sans I'As. Faire tomber celui-ci lui assure de
réaliser ensuite quatre levées. Il entame donc du Roi de Ceeur, la plus forte de ses
cartes équivalentes.

Sud denombre alors ses cartes maitresses, couleur par couleur ;

- a Pique, il en possade cing, mais ne peut espérer faire que quatre leveas, puisque
sa main la plus longue dans la couleur, celle de Nord, n'y détient que quatre cartes ;
- a Ceaur, il possede I'As ;

- a Carreau, il dispose de deux cartes maitresses, I'As et le Roi ;

- a Trefle, il n'en a aucune.

Les sept levées demandées sont bien visibles, et le seul probleme réside dans le
maniement de la couleur asymétrique, les Piques.

En effet, la possession de Roi-Dame secs en Sud crée un risque de blocage. La main
de Nord étant dépourvue de toute rentrée extérieure aux Piques, Sud doit utiliser
I'As de Pique du mort pour prendre I'un de ses honneurs. Cette manceuvre n'est pas
coliteuse, ici, car la couleur possade une carte maitraesse en surplus.

Apres |I'As de Ceeur, Sud joue le Roi de Pique, pour le 2 du mort. Il rejoue la Dame,
qu'il prend cette fois avec I'As. Il est du bon co6té pour réaliser les deux derniers
Piques maitres, et ses sept levées sont maintenant assurées.

La marque :

Sud a juste réalisé sept levées, ce qui lui donne droit & 40 points, auxquels il faut
ajouter les 50 points de prime associés a la réussite d'un contrat partiel. Sud inscrit
donc 90 points dans sa colonne.
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DONNE N° 2-13 Donneur : Nord
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Les enchéres :

Apres deux "Passe”, en Nord et en Est, Sud ouvre. Il possede 17 points d'honneurs
et une distribution réguliére, soit les conditions requises pour ouvrir d'1SA.

Nord n'a que 6 points. Méme si l'ouvreur en a 17, le total est insuffisant pour
déclarer 3SA. Il est inutile de jouer 2SA plutét qu'l, puisque la prime attachée a la
realisation des deux contrats est la méme. Nord passe donc sur l'ouverture, et on
joue 1SA.

Le jeu de la carte :

Quest a deja dans sa main cing cartes maitresses, qui vont produire a coup sdr cing
levées : trois Coeurs et deux Carreaux. Si il réussit a faire tomber le Valet de Ceceur,
le 10 deviendra maitre. Il entame donc de I'As de Cceur, la plus forte de ses trois
cartes équivalentes.

La vue du mort lui montre qu'il ne réussira pas dans son entreprise : le Valet de
Ceeur est quatrieme, il ne tombera pas sur As-Roi-Dame. Mais le mort apporte une
autre nouvelle beaucoup plus réjouissante : en jouant As et Roi de Carreau, il va
faire tomber la Dame et le Valet. Ensuite, le 10 et le 9 de Carreau procureront deux
autres levées.

Quest encaisse donc successivement quatre levées a Carreau et trois levéeas de
Ceeur. Encore faut-il que Sud ne défausse aucun Cceur du mort, car sinon la défense
réalisera un quatrieme Ceceur. Les sept levées d'Ouest lui permettent de faire chuter
d'une levee le contrat declare par son adversaire. Si celui-ci avait joueé le premier, il
aurait fait quatre levées a Pique et quatre a Treafle |

La marque :
Le contrat adverse ayant chuté d'une levée, le camp Est-Quest obtient 50 points.
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Les enchéres :

Est ouvre, mais, malgré sa distribution réeguliere, il lui manque un point pour
sélectionner l'ouverture d'1SA. Il se contente donc de dire "Jouvre". Quand il
apprend que son partenaire n'a que 2 points, il n'a pas les moyens de declarer un
contrat. Il finit donc par passer.

La parole arrive alors a Sud. Celui-ci détient 21 points d'honneurs et une distribution
réguliere, ce qui lui permet d'ouvrir de 2SA. Nord n'a que 3 points, et sait donc que
son camp détient un maximum de 24 points, insuffisant pour envisager la manche.
Il ne peut que passer sur 2SA.

Le jeu de la carte :

Dans son jeu trés faible, Quest découvre une richesse : quatre Cosurs commandés
par Valet-10-9, qui peuvent procurer au moins une levée d'honneur. Il entame donc
du Valet de Cceur, la plus forte de ses trois cartes équivalentes, en téte de
séquence.

L'entame du Valet fait savoir a Est que |la Dame se trouve chez le déclarant. Il prend
donc le Valet du Roi, et rejoue I'As. Quand la Dame ne tombe pas, il sait qu'elle est
toujours en Sud. Heureusement pour lui, Est a une autre corde a son arc. Il detient
As-Roi-10-9 a Trefle, et observe Dame-Valet secs au mort. Ces deux cartes vont
tomber sur I'As et le Roi, et le 10 et le 9 deviendront deux cartes maitresses.

Est est ainsi en mesure de remporter les six premieres levées, battant le contrat
adverse d'une levée,

La marque :
En ayant fait chuter le contrat adverse d'une levée, Est-Ouest obtiennent 50 points.
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Les enchéres :

Sud possede 16 points et sa distribution, 4-3-3-3, fait partie des distributions
régulieres. Les deux criteres de l'ouverture d'1SA sont donc réunis. En face de cette
ouverture, Nord n'a aucun espoir de manche : il sait que son camp détient entre 20
et 22 points, loin des 25 necessaires pour declarer 3SA. Il passe donc.

Le jeu de la carte :

Quest posséde déja quatre levées, grace a As-Roi-Dame de Cceur et I'As de Trefle.
S'il réussit a faire tomber le Valet de Cceur, il pourra réaliser le 10, et sans doute le
8. Il entame donc de I'As de Ceeur, la plus forte de ses cartes equivalentes. La vue
du mort lui apprend que son souhait va se réaliser : le Valet de Ccoeur est seulement
troisieme. Quest joue successivement As-Roi et Dame de Cceur. Il peut encaisser
ensuite le 10 et le 8 de Cceur, puisque plus personne n'a de Cceur. Ayant déja cing
levées, il rejoue ensuite I'As de Tréfle. S'il continue Tréfle, c'est au tour d'Est de
défiler toute sa longueur ! S'il n'a pas défaussé de Trefle sur les Coeurs, Est pourra
realiser cing levéas a Trefle, soit dix levées pour la défense. Le déclarant, qui n'a
pas commis la moindre erreur, que ce soit a I'enchere ou au jeu de la carte, chute
son contrat de quatre levées !

La marque :
La défense obtenant 50 points par levée de chute, ce sont ici 200 points qui
échoient aux Est-QOuest responsables de cette chute vertigineuse...
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Les enchéres :

Aucun des trois premiers joueurs a parler n'ayant l'ouverture, la parole revient a
Sud. Avec 17 points et une distribution 4-3-3-3 qui fait partie des distributions
regulieres, il ne devrait avoir aucun probleme a ouvrir d'1SA.

Face a lui, Nord, qui possede 10 points, sait que la force globale de son camp est
comprise entre 25 et 27 points. Le minimum requis pour déclarer la manche est
atteint, et Nord annonce directement 3SA.

Le jeu de la carte :

Quest possede déja trois levées, sous la forme d'As, Roi et Dame de Trefle. Dées
avant lI'entame, il doit se préparer a surveiller la chute du Valet et du 9, qui lui
permettrait de réaliserle 10 et le 8 et de faire chuter le contrat.

Quest entame de I'As de Trefle, la plus forte de ses cartes équivalentes. A la
premiere levée, il ne récolte que des petites cartes. Il rejoue le Roi et, la encore,
seules des petites cartes apparaissent. La Dame qui suit lui permet de capturer a la
fois le 9 du mort et le Valet du déclarant. Ses deux derniers Tréfles sont donc
maitres et il peut continuer a jouer la couleur.

Une fois les cing premieres levées reéalisées, Ouest rejoue Carreau, mais le déclarant
a de quoi faire aisément le reste, s'il a défaussé correctement de sa main et du mort
sur les deux derniers Trefles : il réalisera toujours au moins trois levées a Pique,
trois a Coeur et deux a Carreau. Le contrat chute donc finalement d'une levée.

La marque :
En faisant chuter le contrat adverse d'une levée, quel qu'il soit, les Est-Ouest
inscrivent 50 points dans leur colonne.
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Les enchéres :

Sud ne posséede que 14 points, et sa distribution n'est pas réguliere. Il doit donc
revenir a la procédure du Minibridge en déclarant "J'ouvre”. Quand il apprend que
son partenaire lui apporte 12 points, il connait 26 points dans son camp, ce qui lui
permet de déclarer 3SA.

Le jeu de la carte :

Avec Roi-Dame-Valet de Pique, Est dispose d'une couleur qui produira
vraisemblablement de nombreuses levées, une fois I'As tombé. Quest entame donc
du Roi de Pique, la plus forte de ses cartes équivalentes. Sud peut alors compter ses
cartes maitresses, couleur par couleur :

- il en possede une a Pique, I'As ;

- a Cecaur, il en a quatre, qui produiront quatre lavées puisque le mort posseade
quatre cartes dans la couleur ;

- il n'en détient aucune a Carreau ;

- a Trefle, il en a quatre, qui procureront quatre levées puisque sa main possede
quatre cartes dans la couleur.

Il dispose bien d'un total de neuf levées, mais leur réalisation est problématique, du
fait du blocage induit par la possession de I'As de Ccaur sec.

Sud prend l'entame de I'As de Pique. Pour encaisser les Coeurs du mort, il doit
dégager I'As tant qu'il dispose d'une rentrée en Nord dans une couleur annexe, ici
las Trefles. Apres I'As de Cceur, Sud joue Trefle. Il a un dernier probleme a
surmonter . aprés avoir encaissé ses Cecaurs, il devra revenir dans sa main pour
encaisser les Tréfles. Comme il n'a plus aucune rentrée extérieure aux Tréfles, il doit
jouer I'As ou la Dame au premier tour de Tréfle, puis jouer I'autre honneur du mort
- qui se trouve étre la carte équivalente du coté court - avant de continuer la
couleur, Il a bien gagné ses neuf levées,

La marque :

Ayant demandé et reéalisé un contrat de neuf levées, le camp Nord-Sud obtient (40
+ 30 + 30) 100 points. Sy ajoute la prime de manche de 300 points, acquise
chaque fois que le contrat déclaré vaut au moins 100 points. En tout, ce sont 400
points que Sud inscrit dans sa colonne.
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Les enchéres :

La main de Sud comporte 15 points d'honneurs et sa distribution 4-4-3-2 fait partie
des distributions réguliéres. Toutes les conditions sont donc remplies pour que Sud
choisisse l'ouverture d'1SA. En face de cette ouverture, Nord posséde la bagatelle
de 22 points d'honneurs, et sait donc que son camp détient entre 37 et 39 points.
De quoi déclarer le contrat le plus elevé possible, 7SA |

Le jeu de la carte :

Quest doit choisir I'entame la moins susceptible d'aider le déclarant dans sa tache. II
détient cing cartes a Tréfle commandées par trois cartes équivalentes, et décide
donc d'entamer de la plus forte d'entre elles, le 10 de Trefle.

Sud doit alors dénombrer ses nombreuses cartes maitresses, couleur par couleur :

- a Pique, il en posséde cinq, capables de fournir cing levées puisqu’il y a cinq
Piques au mort ;

- a Ceaur, il en possede trois qui procureront trois levées ;

- a Carreau, il nen a que deux, I'As et le Roi ;

- a Trefle, enfin, il détient quatre cartes maitresses, mais elles ne donneront que
trois levees car aucune des deux mains n'a plus de trois cartes dans la couleur.
Quoiqu'il en soit, le total de treize levées est bien présent.

Sud prend I'entame de I'As de Cceur et doit jouer les Piques. Il commence par le 10,
la carte équivalente du cété court, et rejoue le 2 pour le mort. Sur les trois Piques
maitres qui suivent, il doit fournir trois défausses de sa main, en conservant un petit
Ceeur en plus d'As et Roi. Aprés quoi il joue Dame de Cceur et Ceeur, et n'a plus que
des cartes maitresses.

La marque :
Sud obtient (40 + 6x30) 220 points et I'habituelle prime de manche de 300 points
pour un total de 520.
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Les enchéres :

Sud possede 17 points d’honneurs, et sa distribution 4-4-3-2 fait partie des
distributions régulieres. Il a donc la possibilité d'ouvrir d'1SA.

Avec 7 points, Nord sait que la force globale de son camp est comprise entre 22 et
24 points d'honneurs. Il n'a donc pas la possibilité de déclarer 3SA, et n'a aucun
intérét a en deéclarer 2 : en effet, le contrat sera plus difficile a réaliser alors que le
score obtenu est le méme, quon réalise 2SA ou 1SA avec une levée
supplémentaire. Nord doit donc se résoudre a passer sur 1SA.

Le jeu de la carte :

Quest posséede tous les Ceeurs maitres sauf I'As. Une fois cet As tombé, Quest est
certain de réaliser quatre levées dans la couleur. Il entame donc Cceur, en
choisissantle Roi, la plus forte de ses cartes équivalentes.

Sud compte alors ses cartes maitresses, couleur par couleur :

- a Pique, il en posséde trois, qui produiront autant de levées, car il détient quatre
cartes dans la couleur au mort ;

- a Ceeur, il n'en possede qu'une, I'As ;

- a Carreau, il en possede deux, I'As et le Raoi ;

- enfin, il posséde I'As de Tréfle.

Au total, il dispose de sept cartes maitresses lui permettant de réaliser les sept
levées nécessaires a son contrat. Aprés avoir pris I'entame de |I'As de Cceur, la seule
difficulté a surmonter est de jouer correctement les Piques, en commencant par la
Dame, la carte maitresse de la main courte, Ainsi, au deuxieme tour de la couleur, il
pourra jouer le 8 de Pique pour un honneur du mort, et gardera la main au mort
pour encaisser le dernier honneur de la couleur. Commencer par jouer le 8 de Pique
avant la Dame conduirait & un blocage de la couleur.

La marque :
Sud a juste réalisé sept levées, ce qui lui donne droit & 40 points, auxquels il faut
ajouter les 50 points de prime associés a la réussite d'un contrat partiel. Sud inscrit

donc 90 points dans sa colonne.
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Les enchéres :

Sud, avec 15 points d'honneurs et une distribution réguliere, remplit tous les
criteres de l'ouverture d'1SA. Nord sait alors que son camp possede une force
comprise entre 27 et 29 points, suffisante, en regard de la Table de Décision, pour
déclarer un contrat de dix levées. Mais réaliser 3SA suffit a obtenir la prime de
manche : inutile donc de se mettre en danger au palier supérieur !

Le jeu de la carte :

Quest possede cing Pigques commandes par Roi-Dame-Valet-10 : une fois I'As
tombé, tous les autres seront maitres. Il entame donc du Roi de Pique, la plus forte
de ses cartes équivalentes, en téte de séquence. C'est maintenant a Est de réfléchir
. I'entame d'un honneur garantit la possession des deux honneurs immédiatement
inférieurs ; si Est fournit un petit Pique sur le Roi, son camp va realiser les deux
premieres levées, mais il ne pourra plus rejouer Pique au troisieme tour de la
couleur. Les Piques seront bloqués. Pour encaisser au moins trois levées dans la
couleur, Est doit prendre le Roi de Pique de I'As et rejouer Pique. Ici, Quest est
capable de réaliser le 10, puis la Dame, le Valet... et le 2 puisque plus personne n'a
fourni a Pique au tour précédent. La défense s’adjuge ainsi les cing premieres
lavéas, faisant chuter d'une levée le contrat adverse.

Remarque : si le déclarant prend la main avant que la défense n'ait fait ses cing
levées de Pique, il a les moyens de réaliser facilement son contrat, grace a quatre
leveées de Carreau, quatre levées de Coeur et I'As de Trefle. L'avantage d'entamer a
eté ici déterminant.

La marque :
La levée de chute concédée par le déclarant permet aux Est-Ouest d'inscrire 50
points dans leur colonne.



	donne 2-01
	donne 2-02
	donne 2-03
	donne 2-04
	donne 2-05
	donne 2-06
	donne 2-07
	donne 2-08
	donne 2-09
	donne 2-10
	donne 2-11
	donne 2-12
	donne 2-13
	donne 2-14
	donne 2-15
	donne 2-16
	donne 2-17
	donne 2-18
	donne 2-19
	donne 2-20

