
 

  
CHAMPIONNAT DE FRANCE SCOLAIRE 2019 

FINALES NATIONALES – COLLEGES ET LYCEES 

Relevé des donnes – Niveau 1/2 
 
 
 

Donne 1 SCOLAIRE NIVEAU 1  

      

 
         Entame : Roi de Trèfle 

 
 

 
 
Nord, maximum (17H), accepte la proposition de chelem (4SA) faite par son partenaire. 
Douze levées sont au rendez-vous à condition de ne pas se bloquer. Le remède ? Après 
avoir débloqué les honneurs courts dans les majeures, finir par les Carreaux, seule couleur 
symétrique qui permette de communiquer. 
 
 

 
 

Donne 2  SCOLAIRE NIVEAU 1  

     

 
        Entame : Dame de Trèfle 

 
 
 

 
Le déclarant gagnera son contrat si l’impasse à Pique réussit : le déclarant prend de l’As de 
Trèfle et joue vers le Roi de Pique. La manœuvre échoue malheureusement : il pourra essayer 
de couper des Piques de la main courte mais les défenseurs peuvent interdire en jouant atout 
dès qu’ils prennent la main. 
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Donne 3  SCOLAIRE NIVEAU 1  

     

 
        Entame : Roi de Cœur  

 
 
 

 
Le déclarant dispose de cinq levées certaines. La qualité et la longueur des Trèfles rendent 
la couleur attractive. Mais compte tenu du nombre de Cœurs possédés par l’adversaire, lui 
rendre la main conduit à une chute certaine. Cependant, il est possible de gagner si les 
Dames de Pique et de Carreau sont « placées » avant les Valets, position qui permet de 
réussir les impasses.  Il faudra aussi que les Carreaux soient « bien » répartis, c’est-à-dire 
3-2. La chance de gagner est minime mais elle existe. Ce qui n’est pas le cas en jouant 
Trèfle ! 
 
 

 
 
 

Donne 4 SCOLAIRE NIVEAU 1  

      

 
         Entame : Dame de Carreau 

 
 

 
 
Le soutien simple conduit l’ouvreur à clore les enchères en passant. Cinq atouts et deux As 
font sept levées certaines. La huitième peut être trouvée à Cœur si les honneurs (As et Roi) ne 
sont pas tous les deux en Ouest et à condition, les deux fois où la main est en Nord, d’en 
profiter pour jouer vers le groupement Dame-Valet. À l’inverse, si Sud joue les honneurs de 
sa main ou s’il joue une seule fois vers Dame-Valet, des défenseurs vigilants le feront chuter.  
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Donne 5  SCOLAIRE NIVEAU 1  

     

 
Entame : Dame de Trèfle 

 
 
 

Le soutien simple suffit à l’ouvreur, qui possède 21HD, pour déclarer la manche. Huit levées 
sont certaines. Les deux manquantes viendront à coup sûr des Cœurs par un affranchissement 
d’honneurs. Il est possible de faire encore mieux en se servant des atouts pour communiquer 
trois fois vers le mort et en faisant à chaque occasion l’impasse victorieuse au Roi de Cœur. 
Onze levées seront alors au rendez-vous. 
 

 
 
 

Donne 6 SCOLAIRE NIVEAU 1 

      

 
Entame : 3 de Carreau 
 

 
 

 
 
 
Sur la proposition de manche (2SA), l’ouvreur, minimum (15H), ne peut que passer. Il recense 
six levées immédiates. C’est à Carreau, couleur entamée par l’adversaire, qu’il a le plus de 
chances d’en « fabriquer » d’autres. La qualité des cartes intermédiaires lui en assure une, en 
« laissant venir ». La chicane d’Ouest va lui faciliter la tâche : connaissant Roi-Valet en Ouest 
il fera des impasses « gagnantes » et totalisera neuf levées. 
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Donne 7 SCOLAIRE NIVEAU 1  

      

 
         Entame : Dame de Carreau 

 
 

 
 

La force promise par Est ne permet pas à l’ouvreur d’envisager la manche. Il dispose de deux 
levées immédiates et en trouvera facilement quatre autres à l’atout. Il en créera une à Pique par 
un affranchissement d’honneurs et même deux si l’As est placé « avant » le Roi. S’il fait un plan 
de jeu, il prendra l’entame en main avec le Roi de Carreau, jouera Pique vers le Roi, reviendra 
en main par l’As de Trèfle et jouera à nouveau Pique. Il conserve ainsi l’As Carreau pour 
communiquer avec le mort.  
 
 
 

 
 
 
 
 

Donne 8  SCOLAIRE NIVEAU 1  

     

 
        Entame : Dame de Pique 

 
 
 

 
Sous peine de faciliter la tâche du déclarant, Est ne doit pas entamer Carreau mais Pique, 
couleur dans laquelle il encaissera des levées, s’il reprend la main. Le gain du contrat 
dépend alors de la façon dont le déclarant joue Trèfle. Faute de communication avec le 
mort, il doit impérativement jouer l’As puis prendre la Dame du Roi puis concéder une levée 
en rejouant le 10 ou le 9. Grâce au Roi de Pique précieusement conservé, il en récupèrera 
deux. 
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Donne 9  SCOLAIRE NIVEAU 1  

     
 

         

 

          Entame : Valet de Cœur  
 

 
 
Si Ouest (14H) soutient l’ouvreur au niveau adéquat, ce dernier (20HD) fera une simple 
addition pour nommer le chelem. Douze levées sont bien au rendez-vous, sauf répartition 
improbable. C’est le cas à l’atout sans aucune conséquence si le déclarant visualise bien la 
situation, va au mort et prend le 10 en impasse. Pendant ce temps, Sud devra défausser en 
voyant quatre cartes à Carreau, il s’attachera à garder sa longueur.   
 
 
 

 
 
 
 

Donne 10 SCOLAIRE NIVEAU 1  

      

 
        Entame : Dame de Cœur 

 
 

 
Le sort du contrat est lié à la place de l’As de Pique. Le déclarant, après avoir débloqué l’As et 
le Roi de Carreau, n’a qu’une possibilité de rejoindre le mort pour encaisser les autres plis à 
Carreau : réussir l’impasse à Pique. Si l’As est placé avant le Roi, il rejoindra le mort. Dans le 
cas contraire, il chutera ! 
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