
 
CHAMPIONNAT DE FRANCE SCOLAIRE 2019 

QUALIFICATIONS REGIONALES – COLLEGES 
 

Relevé des donnes – Niveau 1 
 

Donne 1 SCOLAIRE NIVEAU 1  
      

 
         Entame : Dame de Pique 
 

 
 

 
Le score réalisé par Est dépendra du moment où Nord fournira son Roi de Trèfle. En effet, la 
chicane de Sud lui donne la répartition exacte de la couleur. S’il attend le troisième tour, 
c’est-à-dire le moment où Est n’a plus de Trèfle et ne peut plus communiquer avec le mort, 
il limitera le déclarant à sept levées. S’il « prend » trop tôt, ce sera neuf ! 
   
 
 

Donne 2  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
        Entame : Valet de Trèfle 

 
 
 

 
La précision de l’ouverture (main régulière de 15-17H) permet à Nord de déduire le fit Cœur et 
qu’il y a la force suffisante pour jouer le chelem dans cette couleur. Avec onze levées, dont six 
à l’atout, il peut, en coupant des Carreaux de la main courte (Sud), en réaliser deux de plus à  
la condition de ne pas extraire les atouts adverses et de prendre la précaution de couper 
maître. 
 
 
 

    
  
  
  

9 3 2  
D 7 4  
D V 8  
R 6 5 2  

Don : N 
 

  
  
  
  

7 6  
9 8 2  
10 5  
A D V 7 4 3  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

A R 5  
A 10 6  
A 7 4 3  
10 9 8  

    
  
  
  

D V 10 8 4  
R V 5 3  
R 9 6 2  
-  

 

    
  
  
  

5 4  
A R V 9 8 2  
A 7 6 3  
A  

Don : E 
 

  
  
  
  

D 10 9 8 2  
7 3  
V 5  
R 8 6 4  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

7 3  
6 4  
D 10 8 4 2  
V 10 9 5  

    
  
  
  

A R V 6  
D 10 5  
R 9  
D 7 3 2  

 

S O N E 
  - 1SA 
- - - 

 
    

    
 

S O N E 
  

 
- 

1SA - 6 - 
- - 

  

    
 



 
 

Donne 3  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
        Entame : Dame de Trèfle 

 
 
 

 
 
 
Nord possède la force nécessaire pour nommer la manche. Sud recense six levées et 
visualise que celles qui manquent proviendront des Carreaux, couleur qu’il va devoir manier 
avec précaution. En l’absence du 10, il ne peut se permettre de jouer un honneur pour faire 
tomber l’As. Il va devoir jouer vers les honneurs groupés pour augmenter la chance qu’ils ne 
soient pas capturés par l’As. 
 
 
 
 
 
 
 

Donne 4 SCOLAIRE NIVEAU 1  
      

 
         Entame : Dame de Carreau 
 

 
 

 
Est possède la force nécessaire pour soutenir au niveau de la manche. Un déclarant habile 
réalisera même onze levées. Il débloquera As - Roi de Cœur, puis rentrera en main pour 
couper de la main courte son troisième Cœur. Habile, mais aussi vigilant car il devra 
couper maître pour éviter toute mauvaise surprise ! 
 
 

    
  
  
  

A 5 3  
10 8 2  
R D V 4  
7 6 5  

Don : S 
 

  
  
  
  

4  
D V 9  
A 10 8 6  
D V 10 8 2  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

D V 10 9 7 2  
7 6 4 3  
5  
9 3  

    
  
  
  

R 8 6  
A R 5  
9 7 3 2  
A R 4  

 

    
  
  
  

-  
D 10 9 5 4 2  
D V 9 7  
R 6 3  

Don : O 
 

  
  
  
  

A R V 10 8 7  
V 8 3  
R 3  
9 2  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

D 5 2  
A R  
A 6 5 4  
V 10 8 7  

    
  
  
  

9 6 4 3  
7 6  
10 8 2  
A D 5 4  

 

S O N E 
1SA - 3SA - 

- - 
  

    

    
 

S O N E 
 1 - 4 
- - - 

 
    

    
 



 
 

Donne 5  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
Entame :  Valet de Cœur  

 
 
 

Le répondant promettant 9 points, Sud ne peut déclarer la manche. Il dénombre cinq plis 
puisque la Dame de Cœur ne fait pas la levée (Est, attention à ne jouer le Roi que sur la 
Dame !). Seuls les Carreaux peuvent procurer les levées manquantes si l’impasse au Roi 
réussit.  Cette manœuvre nécessite d’aller trois fois au mort grâce aux Piques à jouer avec 
beaucoup de soin : le 6 pour le 10, le Valet pour la Dame et le Roi pour l’As ! 
 
 
 
 
 

Donne 6 SCOLAIRE NIVEAU 1 
      

 
Entame : Dame de Coeur 

 
 
 

 
 
 
Avec sept levées immédiates et des Trèfles liés qui (en concédant l’As) en procureront trois 
autres, le contrat n’est pas en danger. Raison de plus pour tenter de faire mieux : peut-être 
les Carreaux peuvent-ils procurer une levée supplémentaire ! Ce sera le cas s’ils sont répartis 
3-3 chez les adversaires. Encore faudra-t-il pouvoir l’encaisser en « débloquant » As-Roi-Dame 
de Carreau tant qu’il existe une communication avec Ouest.  
 
 
 
 

    
  
  
  

A D 10  
D 8 3  
9 8 7 4  
V 3 2  

Don : N 
 

  
  
  
  

7 5 4 2  
V 10 9 6 5  
3  
A D 9  

N  

O        E  

S  

  
  
  
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9 8 3  
R 7 4  
R 6 5 2  
R 10 6  

    
  
  
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R V 6  
A 2  
A D V 10  
8 7 5 4  

 

    
  
  
  

D V 9 7 3  
9 5 3  
10 8 6  
6 2  

Don : E 
 

  
  
  
  

10 8 6  
A R  
5 4 3 2  
R D 9 7  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

A R 2  
8 6 4  
A R D  
V 10 5 3  

    
  
  
  

5 4  
D V 10 7 2  
V 9 7  
A 8 4  

 

S O N E 
  

 
1SA 

- 3SA 
  

    

    
 

S O N E 
  - - 

1SA - 2SA 
 

    

    
 



 
 
 

Donne 7 SCOLAIRE NIVEAU 1  
      

 
         Entame : Dame de Pique 

 
 

 
 

La précision de l’ouverture conduit Nord à nommer la manche à Cœur. Comme il n’a besoin 
de ne trouver qu’une levée, il choisira, des deux impasses mineures, celle au Roi de Carreau. 
En effet, même en cas d’échec, elle permettra d’affranchir deux plis, ce qui n’est pas le cas à 
Trèfle. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Donne 8  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
        Entame : Dame de Carreau 

 
 
 

 
Est, connaissant de 15 à 17 points chez son partenaire, Est totalise de 33 à 35 points dans sa 
ligne : il ne doit pas se poser de questions pour conclure au niveau de 6. Le déclarant dispose 
de onze levées. Pour la douzième, il a le choix entre les Trèfles et les Cœurs. L’impasse peut, le 
cas échéant, attendre. Une répartition 3-2 des Trèfles chez les adversaires permettra de 
dégager deux levées supplémentaires. Une répartition 4-1 nécessitera de « donner » un Trèfle 
pour recevoir, en retour, le bénéfice du contrat. 

    
  
  
  

A R  
D V 9 8 4 2  
7 6 5  
4 3  

Don : S 
 

  
  
  
  

9 6 4 3  
A 5  
R 9 2  
R V 10 7  

N  
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S  

  
  
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D V 10 5  
10 7  
8 4 3  
9 8 6 2  

    
  
  
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8 7 2  
R 6 3  
A D V 10  
A D 5  

 

    
  
  
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8 7 6 3  
9 8 5  
D V 10 6 2  
4  

Don : O 
 

  
  
  
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R 10 5  
A 4 2  
9 7  
A R D 6 2  

N  

O        E  

S  

  
  
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A D V 4  
R V  
A R 5 3  
8 5 3  

    
  
  
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9 2  
D 10 7 6 3  
8 4  
V 10 9 7  

 
 

S O N E 
 1SA - 6SA 
- - - 

 
    

    
 

S O N E 
1SA - 4 

 
    
    

    



 
 
 
 

Donne 9  SCOLAIRE NIVEAU 1 
 

 
  
 

         Entame : Valet de Carreau 
 

 
 
 
 

 
Sud connaît de 15 à 17 points et au moins deux cartes à Pique chez l’ouvreur : c’est 
suffisant pour nommer le chelem. La vue du mort récompense cette bonne analyse puisqu’il 
recense douze levées. Il peut même en réaliser une de plus en conservant un atout en Nord 
pour couper un Trèfle, de la main courte à l’atout. 
 
 
 
 
 
 

Donne 10  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 

         
 
          Entame : Dame de Carreau 
 

 
 
La connaissance de neuf atouts dans son camp valorise le jeu d’Ouest et lui donne les moyens 
de nommer la manche. Le déclarant dispose de neuf levées. Trèfle peut en procurer deux 
autres : une si l’impasse au Roi réussit puis une coupe en Ouest main courte à l’atout. Mais 
l’entame et l’absence d’As et Roi d’atout, créent une urgence. Avant de procéder à toutes ces 
manœuvres la priorité est de défausser un Carreau sur un Pique du mort. 
 
 

    
  
  
  

V 10 6  
V 7 5 4  
A R D 2  
A V  

Don : N 
 

  
  
  
  

5 4 2  
9 6 3  
V 10 9 8  
7 4 3  

N  
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S  

  
  
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7  
R D 10 8 2  
5 3  
D 10 9 8 6  

    
  
  
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A R D 9 8 3  
A  
7 6 4  
R 5 2  

 

S O N E 
  1SA - 

6 - - -     

    

    
  
  
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V 10 8 5  
A 7  
9 4 3  
6 5 3 2  

Don : E 
 

  
  
  
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R D 3 2  
D 6 5 4  
A 8 7  
9 4  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

A 6  
V 10 9 8 3  
R 5 2  
A D 7  

    
  
  
  

9 7 4  
R 2  
D V 10 6  
R V 10 8  

 

 

S O N E 
  

 
1 

- 4 
  

    

    
 



 
 

Donne 11 SCOLAIRE NIVEAU 1  
      

 
        Entame : 3 de Cœur 

 
 

 
  
 
 
C’est la connaissance de 26 à 28 points dans son camp, qui conduit Sud à nommer la 
manche. Le déclarant dispose de sept levées immédiates. Les Trèfles en procureront trois. 
Mais la défense gagnera la « course de vitesse » et encaissera cinq levées dont quatre dans 
la couleur d’entame, si Ouest, en troisième position, a bien fourni la Dame, coopérant ainsi 
avec son partenaire. 
 
 
 
 
 

Donne 12 SCOLAIRE NIVEAU 1  
      

         Entame : Roi de Carreau 
 

 
 
Grâce à l’ouverture, Ouest sait que son camp possède un fit à Pique. Comme sa main ne sera 
génératrice de levées qu’à la couleur, il impose le contrat de 2 Piques. Après l’entame, il doit 
s’empresser de « débloquer » le Roi de Cœur, de se rendre au mort par l’As d’atout pour 
défausser ses deux Carreaux sur les honneurs Cœurs. 
 
 

    
  
  
  

A 3 2  
A V  
A V 10 8  
R 9 7 5  

Don : S 
 

  
  
  
  

V 10 5 4  
D 9 7  
6 5 3  
8 4 2  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

D 9 7  
R 10 8 5 3  
4 2  
A 6 3  

    
  
  
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R 8 6  
6 4 2  
R D 9 7  
D V 10  

 

    
  
  
  

6  
9 8 7 4 3  
R D V 9 7  
R 2  

Don : O 
 

  
  
  
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10 9 8 7 5 3  
R  
10 5 2  
7 6 4  

N  
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S  

  
  
  
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A 4 2  
A D 5  
A 6 3  
D 9 8 3  

    
  
  
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R D V  
V 10 6 2  
8 4  
A V 10 5  

 

 

S O N E 
 - - 1SA 
- 2 

  
    

    
 

 

S O N E 
- - 1SA - 

3SA - - - 
    
    

 



 
 

Donne 13  SCOLAIRE NIVEAU 1  
     

 
Entame :  Roi de Trèfle 
 

 
 

 
 
Est, qui a pris la bonne décision à l’enchère en déclarant le meilleur contrat de son camp, doit 
en faire de même face au mort. S’il visualise le doubleton Cœur au mort, côté court à l’atout, 
il en déduira la possibilité d’y réaliser deux coupes. Pour ce faire, il conservera ses atouts et 
en diffèrera le retrait. 
 
 
 
 
 
 

Donne 14 SCOLAIRE NIVEAU 1  
         

 
         Entame : Valet de Pique 
 
 
 

 
 
Avec 18 points et la certitude du fit, Ouest est en mesure d’imposer le chelem. Au moment 
d’extraire les atouts, il doit faire preuve de vigilance : commencer par le Valet et en donner cinq 
tours. Amené à défausser, Sud devra être tout aussi attentif. L’entame du partenaire 
promettant le 10, il ne devra pas hésiter à se séparer de ses Piques. Ensuite, dans les couleurs 
mineures qu’il voit au mort, il s’attachera à garder les mêmes longueurs que celui-ci. 
 
 
 

    
  
  
  

A  
D 10 9 2  
D V 10 5  
8 6 4 3  

Don : N 
 

  
  
  
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8 7 6  
A V  
A R 9 4  
A 7 5 2      

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

V 10 9 4 3 2  
R 7 6 5  
8 2  
V  

    
  
  
  

R D 5  
8 4 3  
7 6 3  
R D 10 9                     

 

    
  
  
  

V 10 9 8  
9 7 5 4 3  
V 9  
5 2  

Don : E 
 

  
  
  
  

R 4 3  
A R D 10 8 6  
A 5  
8 4  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

A 7 5  
V 2  
R 10 7 4  
A R 6 3  

    
  
  
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D 6 2  
 
D 8 6 3 2  
D V 10 9 7  

 

S O N E 
  

 
1SA 

- 6   - - 
- 

   

    

S O N E 
  - - 
- 1SA - 2   
- - - 

 

    
 



 
 

Donne 15 SCOLAIRE NIVEAU 1  
      

 
        Entame : Dame de Coeur 
 
 
 

 
Nord, avec 14H, sait que son camp a les moyens de gagner la manche, puisqu’il peut 
créditer l’ouvreur d’un point de distribution en sus des 12 points nécessaires pour ouvrir. La 
perte des trois premières levées le condamne à faire toutes les autres, dont quatre à Carreau 
ce qui sera possible si le Valet est « court ». Il devra jouer avec beaucoup de soin et 
encaisser l’As et la Dame de Carreau avant de rejoindre le mort lors du troisième tour 
d’atout. 
 
 
 
 

Donne 16 SCOLAIRE NIVEAU 1  
    
   

 
Entame : Dame de Coeur 

 
 
 
 

 
Le résultat de la donne dépend de la première levée, plus précisément de la carte fournie par 
Ouest. S’il était déclarant, il commencerait par jouer l’As puis Roi afin d’éviter un blocage. De la 
même façon, il doit jouer ses deux honneurs puis continuer la couleur, permettant ainsi à son 
partenaire, à qui il peut attribuer une longue commandée par les honneurs manquants, 
d’encaisser la chute. 
 
 

    
  
  
  

A R 8  
R 5 2  
R 10 6 4   
V 7 3  

Don : S 
 

  
  
  
  

6 4 2  
D V 10 7  
V 8 3  
D 10 6  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

7 3  
A 9 8  
9 7 5 2  
R 8 5 4  

    
  
  
  

D V 10 9 5  
6 4 3  
A D  
A 9 2  

 

  
 
 

  
  
  
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A R V  
9 5 4  
10 8 2  
A R V 6  

Don : O 
 

  
  
  
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10 8 4 2  
A R 7  
R 9 6 3  
7 3  

N  

O        E  

S  

  
  
  
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9 6 3  
D V 10 8 2  
7 5  
9 8 4  

    
  
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  

D 7 5  
6 3  
A D V 4  
D 10 5 2  

 

S O N E 
 - 1SA - 

3SA - - -     

    
 

S O N E 
1  - 4   - 

-  - 
  

    

    
 


