
 

  
CHAMPIONNAT DE FRANCE SCOLAIRE 2019 

QUATRE – COLLÈGES  

Relevé des donnes - Niveau 1 
 

Donne 1 SCOLAIRE  PAR QUATRE   

      

 
Entame : Valet de Coeur 

 
 
Face à l’ouverture de son partenaire, Sud, sait qu’il possède assez de jeu (14HD) pour déclarer 
la manche. Le déclarant peut « fabriquer » la levée manquante en coupant un Cœur en Sud, 
main courte à l’atout, à condition que la défense lui laisse mettre ce plan de jeu à exécution. À 
la vue du doubleton, la défense anticipera la manœuvre et pourra jouer trois fois atout. Cette 
bonne défense sera récompensée. 
 

 
 

Donne 2  SCOLAIRE  PAR QUATRE  

     

 
 

Avec 16 points H, Est accepte la proposition (4SA) de chelem. Son plan de jeu le conduit à 
tenter, puis à répéter l’impasse au Roi de Trèfle. Pendant ce temps, Nord, même s’il ne 
possède que des petites cartes, ne doit pas relâcher son attention. Ses quatre Piques 
pourraient interdire au déclarant de faire quatre levées dans la couleur et donc une levée 
supplémentaire. 
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Entame : Dame de Carreau 

 



 
 
 

Donne 3 SCOLAIRE  PAR QUATRE  

      

 
 

 
Sur cette donne, la capacité de déduction des défenseurs sera sollicitée. Lorsque qu’Ouest 
prend la main (Trèfle), il possède une information déterminante : son partenaire ne peut 
posséder le dernier honneur Pique (il l’aurait fourni dans la première levée). Rejouer la couleur 
donne donc très vraisemblablement une levée au déclarant. La vue du mort et la présence de 
l’As de Cœur l’inciteront à jouer Carreau. Ce sera alors à Est, qui voit beaucoup de Carreaux 
au mort, de réfléchir, d’analyser la situation et de rejouer Pique. 
 
 

 
 

Donne 4 SCOLAIRE  PAR QUATRE 
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Entame : Valet de Carreau 

 
 

 
 

 
 
La force combinée des jeux de son camp conduit l’ouvreur à déclarer la manche. Il manque 
deux levées. Au mort, la « courte » à Cœur doit retenir son attention. S’il joue la couleur 
deux fois il « ouvrira » une coupe côté court à l’atout. Si la défense manque de vigilance, 
ne perçoit pas la manœuvre et ne rejoue pas Pique, il parviendra à totaliser dix levées. 
 
 

    
  
  
  

8 6  

A 2  

V 10 7 5 4  

9 7 4 3  

Don : S 

 

  
  
  
  

A V 5 4 3  

9 7 6  

9 6 3  

A 2  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

10 9 7  

D V 10 8  

A R 2  

8 6 5  

 

 

   
  
  
  

R D 2  

R 5 4 3  

D 8  

R D V 10  

 

    
  
  
  

8 5 3  

D 10 8 2  

V 10 9  

7 4 3  

Don : O 

 

  
  
  
  

A D V 10 4  

V 7 6 3  

A 2  

A R  

N  

O        E  

S  

  
  
  
  

R 7 2  

9 5  

D 7 4 3  

V 8 6 5  

    
  
  
  

9 6  

A R 4  

R 8 6 5  

D 10 9 2  

 

S O N E 

    
1SA - - - 

    
    
    

 

Entame : 3 de Pique 

 



 
 
 

Donne 5 SCOLAIRE  PAR QUATRE  

      

  
 

 
De bonnes enchères conduisent au chelem. Douze levées récompensent cette séquence 
simple mais précise. Treize même, si Ouest, qui voit au mort quatre cartes à Cœur, manque 
de vigilance et en défausse un. 
 
 

 
 

Donne 6 SCOLAIRE  PAR QUATRE 

      

 
 

 
 

La force promise par le soutien ne permet pas à l’ouvreur de reparler. Avec six levées sûres, 
dont trois à l’atout, il peut espérer gagner son contrat grâce aux Piques. Selon la place de l’As, il 
réalisera un ou deux honneurs. Il peut aussi effectuer une ou deux coupes en Est, main courte 
à l’atout, face à des défenseurs peu vigilants qui omettraient de priver le mort de ses 
atouts, donc de sa capacité à dédoubler les atouts. 
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Entame : Dame de Trèfle 
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Entame : Roi de Pique 

 



 
 

Donne 7  SCOLAIRE  PAR QUATRE 

     

 
 

 
 

Les quinze points connus chez l’ouvreur permettent à Nord de déclarer la manche. Neuf 
levées sont au rendez-vous à condition de ne pas se bloquer et commencer par jouer les 
honneurs « secs », Dame et Valet de Cœur. Les Piques permettent, ensuite, de 
communiquer : l’As d’abord pour encaisser les deux autres Cœurs avant de finir au mort. 
 
 

 
 

Donne 8  SCOLAIRE  PAR QUATRE 

     

 
 

 
Il n’y a pas de danger à tenter l’impasse à Carreau. Si elle réussit, elle créera la dixième levée. 
Si elle échoue, le déclarant défaussera une perdante Trèfle de sa main. Le déclarant pourra 
aussi tenter celle à Cœur (petit vers la Dame). Jouer la couleur permet d’ouvrir la coupe côté 
« court ». Mais pas question d’extraire les atouts adverses. Et attention à prendre une 
précaution, qui ne coûte rien, couper maître. 
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Donne 9  SCOLAIRE  PAR QUATRE  

     

 
   

 
 

Le déclarant dispose de sept levées. Pour celles qui font défaut, il a le choix : l’impasse au Roi 
de Trèfle ou une bonne répartition des Carreaux. C’est cette option qu’il doit retenir puisque 
deux partages adverses (2-2 et 3-1) sont favorables. Et dans la pire situation (Carreaux 4-0 en 
défense, 10% des cas), il restera la possibilité de tenter l’impasse au Roi de Trèfle. 
 

 
 
 

Donne 10 SCOLAIRE  PAR QUATRE 

 
    

 
        Entame : Dame de Cœur. 

 
 

 
  
 
Sud, fort du soutien de son partenaire, déclare fort logiquement le chelem à Pique. La vue du 
mort le rassure puisque douze levées sont certaines. Une fois les atouts adverses extraits et 
parce qu’il ne met pas le contrat en danger, tant qu’il contrôle les Cœurs, il peut tenter de 
faire une levée supplémentaire à Carreau. Si l’impasse à la Dame réussit, il a treize levées. Si 
elle échoue, il en a toujours douze !  
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Donne 11 SCOLAIRE  PAR QUATRE  

      

  
 

 
 
Lorsqu’Est (22HD) sait que son partenaire est fitté et détient de 6 à 10 points, il nomme la 
manche. Une seule levée fait défaut. Mais, ayant échappé à l’entame atout, il pourra couper un 
Pique côté « court »… à deux conditions : jouer quatre fois Pique sans jouer atout puis, 
lorsqu’il verra apparaître le dernier Pique en Sud, couper maître. 
 
 
 
 

 
 
 

Donne 12 SCOLAIRE  PAR QUATRE  

      

 
       

 
Après le soutien du répondant, si Ouest évalue correctement sa main (17HD), il 
nommera une manche qu’il doit gagner après l’entame Cœur. En effet, compte tenu du 
danger que représentent les Carreaux, il s’empressera de jouer Trèfle (sans impasse) 
pour en défausser un. Il s’occupera d’extraire les atouts après ! 
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Donne 13 SCOLAIRE  PAR QUATRE  

      

 
 

Le sort du contrat se décide dès la première carte jouée par le déclarant. Au mort, en seconde 
position, il ne doit pas mettre le Roi de Pique, mais « laisser venir » vers le Valet. Jouer ainsi 
garantit, où que soient placés les honneurs adverses, une levée dans la couleur. Par la suite, 
seuls les Trèfles peuvent procurer les deux plis manquants, en tentant (autant de fois que 
nécessaire) l’impasse au Roi.  
 
 

 
 
 

Donne 14 SCOLAIRE  PAR QUATRE 
 

     

 
        Entame : Dame de Coeur 

 
 
 
 
 
 

Le sort du contrat dépend de la capacité du  déclarant à dégager quatre levées à Trèfle. 
D’abord, sur l’entame Cœur, puisqu’il est capital de préserver l’As, il devra jouer le Roi. 
Ensuite, quand il débloque le Roi et la Dame Trèfle et qu’il voit apparaître le 10 en Sud, il lui 
faudra, sans hésiter, « surprendre » de l’As. Ainsi, il pourra rejouer la couleur en disposant 
encore au mort de la carte qui permet d’encaisser deux autres levées, l’As de Cœur. 
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Donne 15 SCOLAIRE  PAR QUATRE 

      

 
 

 
De l’entame du Roi, Ouest déduit la présence de Dame et Valet dans la main du partenaire. S’il 
« débloque » son As, il communiquera avec lui et son camp réalisera cinq levées dans la 
couleur. En revanche, s’il le conserve, Est ne reprendra plus la main et le déclarant, grâce aux 
Trèfles affranchis, en dépit de l’échec de l’impasse au Roi, gagnera son contrat. 
 
 

 
 

Donne 16 SCOLAIRE  PAR QUATRE 

 
      

 
 

 
 
 
Si Est soutient l’ouvreur au niveau adéquat, celui-ci sera en mesure de déclarer le chelem. Il 
recense dix levées. Les deux qui manquent viendront de deux coupes Pique, côté court à 
l’atout. La qualité des atouts permet de couper maître d’autant que l’attention du déclarant 
devrait être attirée par la chute de la Dame de Pique au deuxième tour de la couleur. 
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