
 

 
CHAMPIONNAT DE FRANCE SCOLAIRE 2019 

QUATRE – COLLEGES  

Relevé des donnes Niveau 2 
 
Donne 1  SCOLAIRE PAR QUATRE  

     
 

    

 

          Entame : 10 de Pique 

 
 
 

Une simple addition permet à Nord de déclarer la manche lorsque, sur l’ouverture adverse, 
Sud, fort de ses 16 points et de son double arrêt, intervient par 1SA. Le sort de la donne se 
joue dès l’entame. Si Ouest entame Trèfle, sa couleur longue, le contrat gagnera sans coup férir. 
À l’inverse si, conscient que sans reprise de main, sa couleur n’a aucun avenir, il choisit celle 
de l’ouvreur, la persévérance finira par payer : rejouer Pique en chaque occasion limite le 
déclarant à huit levées. 
 
 

 
 

Donne 2  SCOLAIRE PAR QUATRE  

     

 
        Entame : Valet de Cœur  

 
 
 
 

 
Si Nord analyse correctement l’entame de son partenaire, il « visualisera » quatre cartes (au 
moins) commandées par Valet-10-9. Dans ce cas, et pour éviter de bloquer la couleur, il devra 
fournir ses honneurs, ceci que le déclarant joue ou non l’As du mort. 
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Donne 3 SCOLAIRE PAR QUATRE  

      
     

 
 
En dépit du barrage de Nord, le camp Est-Ouest atteint le chelem. Une levée manque. Pour la 
créer, deux manœuvres sont possibles. Une à Carreau, aléatoire, puisque le partage 3-2 de la 
couleur est nécessaire. C’est fréquent, mais attention, les enchères indiquent des mains 
irrégulières ! À Trèfle, la présence de Dame-Valet rend certaine la création de la levée 
manquante. Après avoir fait tomber les atouts et débloqué l’As de Trèfle, le déclarant se rend 
deux fois au mort. Il concède d’abord un Trèfle, puis encaisse l’autre Trèfle sur lesquels il 
défausse deux Carreaux. 
 
 
 

 

Donne 4 SCOLAIRE  PAR QUATRE   

      

 

 
 

Si les partenaires de l’ouvreur puis de l’intervenant appliquent la loi des atouts, ils vont placer 
les enchères au niveau de la manche. À vulnérabilités égales, le camp Est-Ouest ne devrait pas  
surenchérir. L’entame éclaire Ouest sur le plan à mettre en œuvre en défense. Le Roi étant dans 
la main cachée et les Trèfles menaçant au mort, c’est Carreau qu’il doit contre-attaquer dès la 
deuxième levée. Si Nord est vigilant, il défaussera aussitôt un Carreau sur le Roi de Coeur. 
Extraire les atouts adverses attendra un tour ! 
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Entame : Dame de Cœur 
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Entame : Dame de Pique 

 



 
 
 

Donne 5 SCOLAIRE  PAR QUATRE  

  
   

   
 
 
 

Est, avec une superbe couleur sixième, intervient au niveau de 2 sans saut. Sud, en vertu de la 
loi des atouts, déclare la manche. Mais Ouest, non vulnérable, avec cinq atouts et un singleton, 
doit, compte tenu des vulnérabilités, demander un contrat de « sacrifice » sur lequel le camp 
Nord-Sud n’a pas les moyens de surenchérir.  
 
 

 
 

Donne 6  SCOLAIRE  PAR QUATRE  

     

Entame : Roi de Pique 
 

 
 
Puisqu’ouvrir au niveau de 3 en mineure promet sept cartes, dont deux des trois gros 
honneurs, Ouest, avant d’enchérir, doit raisonner. Il visualise As-Roi de Trèfle septième chez 
l’ouvreur, donc sept levées. Avec deux As cela fait bien neuf ! Par ailleurs, l’adversaire ne peut 
encaisser plus de deux levées à Carreau. Cette analyse le conduira à nommer une manche 
(imbattable) à Sans-Atout. À remarquer que le camp adverse a le matériel pour gagner la 
manche à Cœur ! 
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Donne 7  SCOLAIRE PAR QUATRE  

     

 
        Entame : As de Trèfle 

 
 
 

  
Malgré l’intervention d’Ouest, le camp Nord-Sud atteint la manche. L’entame de l’As promettant 
le Roi, Est sait qu’il va devoir défausser deux fois, trois si son partenaire possède aussi la Dame. 
Dans ce cas, pour se créer une coupe, il a intérêt à se débarrasser de ses trois Carreaux. Ouest 
en voit beaucoup au mort et dans son jeu. Il devrait faire le retour qui fait chuter, Carreau. 
 
 
 

 
 
 
 

Donne 8 SCOLAIRE PAR QUATRE  

      

 
         Entame : Roi de Pique 

 
 

 
 
Si Sud se souvient qu’après un barrage, le soutien de l’ouverture au niveau de 3 se fait à 
partir de 9HD, son camp trouvera la manche. La défense n’a pas la possibilité d’interdire la 
coupe Pique de la main courte. En revanche, pour réduire les risques de surcoupe (il 
connaît la distribution des Piques), il coupera du Valet. Par ailleurs, Ouest devra soigner ses 
défausses en s’attachant à conserver les mêmes longueurs que le mort. 
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Donne 9 SCOLAIRE  PAR QUATRE  

    , 

 
        
 
 

L’enchère d’Ouest déniant le fit et promettant 11-12 points, Est déclare la manche. La qualité 
des Cœurs permettrait d’y fabriquer quatre levées. Mais la défense, grâce à l’entame, a gagné la 
course de vitesse et le déclarant doit abandonner l’idée d’affranchir les Cœurs. Il n’a pas d’autre 
choix, s’il veut gagner son contrat, de tenter les impasses mineures. 
 

 
 

Donne 10  SCOLAIRE  PAR QUATRE  

    
  

 
 
 

De quoi avoir des enchères dynamiques : dix atouts dans chaque camp, et, à peu de choses 
près, la moitié des points H de chaque côté. Après l’ouverture d’Est et en dépit du barrage en 
intervention effectué par Sud, Ouest a les moyens de déclarer la manche. Puis Nord de 
prendre la bonne décision en surenchérissant : il visualise sept levées à l’atout et une coupe 
à Cœur chez lui. Vu de sa main, le contrat de sacrifice sera payant : moins deux (500) ou 
moins un (200) contre 620 ! 
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Donne 11 SCOLAIRE  PAR QUATRE  
    

                                   
 
 
 
 
 

Un soutien précis puis une addition conduisent au « bon » contrat. La force promise par le 
répondant permet à l’ouvreur de déclarer le grand chelem : bien enchéri ! Certes, il n’y a que 
douze levées mais il y a aussi deux possibilités pour la treizième : l’affranchissement des 
Piques est tout à fait envisageable puisque le mort ne manque pas des communications 
nécessaires. La manœuvre réussira en cas de partage 3-3 et 4-2. À défaut, il faudra tenter 
l’impasse Carreau. 
 

 
 

Donne 12  SCOLAIRE  PAR QUATRE  

 
      

  
 

Est-Ouest décident de la hauteur du contrat et Nord-Sud du sort de celui-ci ! Est, qui sait que 
l’ouvreur détient de 15 à 17 points, déclare la manche. Nord, qui connaît As-Roi de Coeur dans 
la main de son partenaire doit l’inciter à poursuivre la couleur. Comment ? En « l’appelant » 
par un grosse carte, le 10. Après avoir coupé il sera très attentif aux cartes visibles, celles du 
mort. D’abord en ne rejouant pas Trèfle et par la suite en défaussant comme celui-ci pour 
conserver les mêmes longueurs. 
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Entame : Valet de Trèfle 
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Donne 13 SCOLAIRE  PAR QUATRE  
      

  
 

 
Malgré les adversaires, Est-Ouest atteignent la manche. Si Sud choisit d’entamer de son 
singleton, son camp peut battre le contrat. La vue du mort permettra à Nord de comprendre la 
situation. Rejouer la couleur donne la coupe à Sud lequel doit, à son tour, raisonner. Est-il 
possible de redonner la main à Nord, pour couper une deuxième fois ? Oui, à Cœur ! Pour être 
intervenu (vulnérable) Nord devrait avoir l’As. 

     
 

 
 

Donne 14 SCOLAIRE  PAR QUATRE  

      

 
       

Les 14 points promis par Nord permettent à Sud de déclarer le chelem. L’entame n’est pas une 
bonne nouvelle, le déclarant perdant le contrôle de la couleur. Avant de tenter l’impasse forçante 
au Roi d’atout, il y a urgence à trouver un moyen de la contrôler à nouveau en défaussant, après 
avoir débloqué le Roi de Trèfle, le 8 de Carreau sur l’As. Par la suite, le déclarant a une autre 
manœuvre à mener à bien : la coupe d’un Pique en Nord.  
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Entame : Roi de Carreau 
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Entame : 2 de Carreau 

 



 
Donne 15 SCOLAIRE NIVEAU 2  

     

 
        Entame : Dame de Cœur  

 
 
 

 
La qualité et la longueur de la couleur permettent à Ouest d’intervenir sans crainte au niveau 
de 2. Nord et Est, en fonction de la « loi des atouts » enchérissent au niveau de 4. Le camp 
Nord-Sud, en danger au niveau de 5, devra se contenter de contrer pour un score bien 
« maigre » : +100. Le contrat de sacrifice s’avère particulièrement rentable pour Est-Ouest 
puisqu’il interdit à l’adversaire de marquer 620 ! 
 
 

 
 

Donne 16 SCOLAIRE  PAR QUATRE  
      

  
 

 
Nord a tout ce qu’il faut pour intervenir par 1SA : la force, une distribution régulière et l’arrêt à 
Carreau. Sud, lui, possède la force nécessaire pour conclure à la manche. Le déclarant n’est 
certain que de six levées. Faire l’effort de compter les points de son camp permet de déduire 
que tous les autres sont en Ouest. Jouer sur les Trèfles est donc voué à l’échec. Mais la qualité 
des cartes intermédiaires et la « connaissance » des Dames en Ouest permettront au 
déclarant de réaliser sept levées majeures. 
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