
 

  
CHAMPIONNAT DE FRANCE SCOLAIRE 2019 

FINALES NATIONALES – COLLÈGES ET LYCÉES 

Relevé des donnes – Niveau 1/1 
 
 

Donne 1 SCOLAIRE NIVEAU 1  

      

 
         Entame : Roi de Carreau  

 
 

 
 
Sud possède six points, « juste de quoi » soutenir l’ouvreur qui peut ainsi déclarer la manche. 
Avec le partage le plus fréquent, 3-2, il réalisera quatre levées à l’atout. Il dispose aussi de 
quatre levées extérieures et pourra, sans difficulté, affranchir les levées manquantes à Trèfle. 
Reste que s’il extrait tous les atouts la défense aura la possibilité d’encaisser deux Carreaux. 
Pour ne pas les perdre, il laissera « traîner » l’atout maître, débloquera As - Dame de Cœur, 
prendra la Dame du Roi et utilisera le Valet pour se débarrasser d’un Carreau. 
 

 
 

Donne 2  SCOLAIRE NIVEAU 1  

     

 
        Entame : Dame de Pique 

 
 
 

 
Face à l’ouverture de 1SA, Est, qui sait que sa main très faible produira souvent plus de levées à 
l’atout, prend la bonne décision et déclare le contrat de 2 Cœurs. En plus des trois As, il recense 
quatre levées à l’atout. Cinq si la défense manque de vigilance et lui laisse le temps de couper 
un Pique de sa main courte. Nord, qui voit le mort, doit le priver de cette possibilité en jouant 
trois fois atout dès qu’il prend la main. 
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Donne 3  SCOLAIRE NIVEAU 1 

 
         

 
      

 
La connaissance de 11-12HD chez le partenaire, permet à l’ouvreur (18HD) de déclarer la 
manche. Il trouvera sa dixième levée à Pique, même si l’impasse échoue. S’il la tente 
immédiatement, il se donne la possibilité d’une coupe en Est, côté court à l’atout, en 
défaussant un Carreau du mort. Extraire les atouts immédiatement le prive de cette 
opportunité de faire une levée de mieux, score particulièrement important en tournoi par 
paires. 
 
 

 
 

Donne 4 SCOLAIRE NIVEAU 1  

      

 
         Entame : Dame de Pique 

 
 
 

S’il veut tenter d’éviter de perdre deux plis à l’atout, Sud doit rentrer en main pour jouer vers RD2 
de Cœur. Si la manœuvre réussit, il la renouvellera. Lorsqu’Ouest met son As de Cœur, la façon 
de jouer du déclarant et la vue du mort devraient le conduire à jouer Trèfle, défense qui limite le 
déclarant à dix levées. 
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Entame : Dame de Carreau 

 



 
 

Donne 5  SCOLAIRE NIVEAU 1  

      
     

 
         

 

       Entame : Valet de Trèfle. 
 
   
Le soutien de Nord donne au singleton Trèfle de l’ouvreur toute sa valeur. S’il fait une bonne 
évaluation de sa main, il déclarera la manche. Cette bonne séquence d’enchères ne sera 
récompensée que s’il fait le bon plan de jeu. Neuf levées sont au rendez-vous. Celle qui manque 
ne peut provenir que des Cœurs : une carte de moins côté court à l’atout, cela peut donner une 
possibilité de coupe. Et pour être certain de faire la levée, mieux vaudra couper maître ! 
 
 

 
 
 

Donne 6 SCOLAIRE NIVEAU 1 

      

 
Entame : 2 de Carreau 
 

 
 

 
 
 
Le déclarant est à la merci des analyses et des déductions des adversaires. Sud sait que son 
partenaire a du jeu. Dans cette situation, l’entame d’un singleton est excellente. De son côté, 
Nord, en main avec l’As d’atout, doit déduire que son partenaire n’avait qu’un Carreau au départ. 
Dans ces conditions, il doit résister à la tentation de jouer As-Roi de Cœur puisque c’est 
forcément dans cette couleur que reviendra son partenaire après la coupe Carreau. Le déclarant 
sera limité à dix levées.  
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Donne 7 SCOLAIRE NIVEAU 1  

      

         Entame : Dame de Pique 

 
 
 
 

 

Avec seulement six levées, le déclarant doit s’intéresser aux Trèfles, seule couleur capable d’en 
produire d’autres s’il accepte de rendre la main et s’il peut rejoindre le mort pour les encaisser. 
Ce sera possible en concédant la première ou la deuxième levée, surtout pas la troisième. Il 
préserve ainsi les communications avec Sud, long à Trèfle. Je « donne », au bon moment, 
lorsque c’est rentable pour moi, une levée qui ne m’appartient pas, pour, ensuite, en recevoir 
deux.  
 
 

 
 
 

Donne 8  SCOLAIRE NIVEAU 1  

     

 
        Entame : Roi de Trèfle 

 
 
 

 
La précision de la séquence d’enchères conduit au chelem. Le gagner demandera beaucoup 
de concentration à cause des risques de blocages liés à la présence d’honneurs secs. Il joue 
As-Roi-Dame d’une couleur, As-Roi-Dame de l’autre, puis le Valet de la première couleur. Les 
Piques, soigneusement préservés, permettront de communiquer pour encaisser le deuxième 
Valet. 
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Donne 9  SCOLAIRE NIVEAU 1  

     
 

         

 

          Entame : 2 de Pique 
 

 
Nord doit impérativement collaborer à la tentative d’affranchissement de la couleur entamée par 
son partenaire et fournir le Roi sous peine de faire un cadeau au déclarant ! Ce dernier, à la tête 
de huit levées, doit voir que chercher à affranchir un Trèfle est une manœuvre vouée à l’échec, la 
défense ayant gagné la course de vitesse. Il existe cependant une possibilité à Cœur : la 
répartition 3-3 de la couleur ou la chute de Valet-10… à condition d’avoir conservé une 
communication à Carreau, donc de commencer par jouer Cœur tout en observant les cartes 
fournies. 
 
 
 

 
 
 

Donne 10 SCOLAIRE NIVEAU 1  

      

 
        Entame : 10 de Pique 

 
 

 
  
La proposition (4SA) faite par Nord étant acceptée, Sud joue le chelem. Il dénombre dix levées. 
Pour celles qui manquent il devra s’en remettre à la réussite des impasses. Mais attention, celles 
dans les mineures doivent être choisies puisque, même en cas d’échec, elles rapportent une 
levée ce qui n’est pas le cas à Cœur. Par ailleurs, le joueur qui entame face à un chelem à Sans-
Atout doit choisir une entame « neutre », sans risque. Ici, la tête de séquence à Pique s’impose. 
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