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CHERS AMIS,

LA FINALE DE L'ESPERANCE PAR PAIRES VIENT DE SE TERMINER ET JE VOUS FELICITE POUR VOTRE
PARTICIPATION. POUR NOMBRE D'ENTRE VOUS, C'ETAIT VOTRE PREMIERE VERITABLE COMPETITION,
J'ESPERE QUE VOUS Y AVEZ PRIS BEAUCOUP-DE PLAISIR. CE LIVRET VOUS PERMETTRA D'ANALYSER
LES DONNES AVEC VOTRE PARTENAIRE, DE TROUVER LES SOLUTIONS AUX PROBLEMES RENCONTRES,
D'APPRECIER LA QUALITE DE VOTRE JEU. LA COMPETITION EST LA PRINCIPALE SOURCE DE PROGRES
ET JE VOUS SOUHAITE UN BEL AVENIR DANS NOTRE PASSION COMMUNE.

PATRICK GRENTHE
Président de la FFB

Graphisme : Carlos Ferreiro pour la Fédération Frangaise de Bridge



_seance 1 |

~ DONNE 1 )
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Personne
' & V109854 \
v
¢ R74
Sud Ouest Nord Est ® A52
Passe 1v & 732 & AR
1SA Passe 29y Passe v 732 ¥ R8654
26 Passe 44 Passe ¢ 9832 ¢ V5
Passe Passe S V106 ® R843
& D6
¥ ADV10
Entame : 2 de Coeur 4 AD106 ‘

Les encheres :

Il n'est pas recommandé d'ouvrir de 24 faible en premier avec une couleur aussi anémique et
deux levées de défenses extérieures. En revanche sur l'intervention a 1SA du partenaire, il faut
imposer la manche. 2¥ reste un Texas pour les Piques.

Le jeu de la carte :

Tout va se jouer a I'entame. Si Ouest entame sagement Coeur dans la couleur d’'ouverture de
son partenaire, le déclarant concede As Roi d’atout, et gagne le reste des levées. En revanche,
I'entame du Valet de Tréfle sauve une levée dans cette couleur, pour un Top en Est Ouest.

Ce qu’il faut retenir:

Aprés intervention a Sans-Atout du partenaire sur une ouverture majeure tout est Texas : 2&
Texas Carreau, 24 Texas impossible, donc Stayman avec quatre cartes a Pique, 2¥ Texas
Pique, 24 Texas Tréfle.

Aprés intervention a Sans-Atout du partenaire sur une ouverture mineure, on enchérit comme
sur l'ouverture d'1SA, donc Stayman et Texas.




séance 1 |

DONNE 2 )
Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud
& AD10
¥ AB2
¢ D1093
> 108° Sud Ouest Nord Est
& R8763 & V952 u uest Nor Pajse
¥ D5 ¥ V10983
¢ R752 ¢ ASE 3% Passe 3SA  Passe
& A2 &V Passe  Ppasse
a4
Y R74
¢ V4 | Entame : Valet de Coeur
& RD98754

Les enchéres :

En face d’'une ouverture de 3% vulnérable, Nord voit se dessiner neuf levées avec ses deux As
et son soutien de trois cartes a Tréfle. Son enchere de 3SA a également le mérite de barrer ses
adversaires qui pourraient bien avoir une manche majeure a déclarer. Ouest a eu raison de ne
pas intervenir a 34, sa couleur est trop faible (deux de chute a 44).

Le jeu de la carte:

Le Roi de Cceur du mort est une bonne surprise, qui permet de réaliser ce contrat sans problé-
me. Le déclarant prend la Dame de Cceur fournie par Ouest de I'As et joue Tréfle. Ouest peut
résister une fois, mais ne peut couper les communications entre les deux mains. En fin de coup,
il faudra étre courageux, ou étre aidé par les défausses, pour tenter limpasse a Pique pour 10
evées.

Ce qu’il faut retenir : . . _
Vulnérable, I'ouverture de 3%, en premier ou second, est un barrage "constructif”. La couleur doit
soit &tre commandée par I'As, soit étre secondée par un honneur extérieur.



séance 1

Donneur : Sud

Vulnérabilité : Est - Ouest

( DONNE 3

-

~

& DV4

¥ R8

¢ R10954

& R108
Sud Ouest Nord Est & R1083 o AQT76
Passe Passe 14 Contre | ¢ 653 ¥ AD42
Passe 14 Passe 2¢ ¢ 763 ¢ ADV2
Passe 24 Passe 44 & 543 & A
Passe Passe Passe

& 52

Y v1097
Entame : 10 de Carreau ¢ 3

% DVO762

Les enchéres :
Au nom de ses quatre As et de ses Dames derriére I'ouverture, Est se doit d'imposer la manche,
méme si une enchére de 34 apres le contre et le cue-bid a 24 décrirait déja une main de 20/21H.

Le jeu de la carte :

Pour ne pas compromettre sa levée d’atout, Nord doit entamer dans une couleur commandée par
un Roi. L'entame dans la couleur la plus longue est souvent la moins dangereuse.

IIci, I'entame du 10 de Carreau favorise le déclarant, qui, telles que sont les cartes, va réussir 11
eveées.

Donc, Dame de Carreau du mort. As de Pique et Pique pour le Roi, Carreau pour le Valet, As de
Carreau et Carreau coupé, Ceeur pour la Dame, As de Ceeur, et Cceur.

Sud n'a pas d'atout & jouer, Ouest peut couper le 4éme Cogur de son dernier atout, un joli mort
inverseé.

Ce qu’il faut retenir:

Un Contre d'appel suivi d'un Cue-bid montre :

- soit une main de 21 points HLD avec un fit dans la couleur répondue,
- soit 19H sans enchére appropriée.
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_ DONNE 4
Donneur : QOuest
Vulnérabilité : Tous
/ & 87 h
¥ AR7
¢ DV10983
& 98 Sud Ouest Nord Est
1v 2¢ Passe
: 35225 3 D1063 Passe 24 Passe 34
9 Passe 44 Passe Passe
¢ A2 ¢ 7654 Passe
S A4 ® R765
& V52
¥ 10432
¢ R
& DV1032

- — Entame : Dame de Carreau

Les enchéres :

L'intervention de Nord est évidente avec seulement dix points mais six beaux Carreaux.

Le réveil a 24 reste un bicolore cher. Il manque, peut-étre, un cinquiéme Pique a Est pour sou-
tenir directement a 44. Ouest peut également réveiller par contre.

Le jeu de la carte :

Le déclarant prend de 'As de Carreau et joue la Dame de Cceur, pour ouvrir sa coupe. Nord
constate que le flanc atout avec AR de Cceur 3¢me n'est pas trés utile, et joue Valet et 10 de
Carreau. Ouest coupe, Caeur coupe, Tréfle pour I'As, Coeur coupe, la couleur est affranchie. Il
n’y a pas d’accident, et le déclarant réalise le reste des levées, soit en double coupe, soit s'il joue
atout et encaisse ses Cceurs maitres.

Ce qu’il faut retenir:

L'affranchissement de la couleur secondaire avant de jouer atout est le premier plan de jeu
auquel le déclarant doit penser, sans négliger les problemes de communications et les risques
de coupe et surcoupe.



séance 1

' DONNE5

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud

& AVS
v 97
¢ 8754
Sud Ouest Nord Est & 10983
Passe Passe & RD104 o 752
1% 1v Passe Passe
¥ A10832 ¥ R65
1SA Passe  Passe 2y * 6 ¢ D10932
Passe Passe 2SA  Passe & R62 & 54
Passe Passe
& 963
v DV4
¢ ARV
& ADV7T
Entame : 3 de Coeur - /

Les enchéres :

Ni Nord ni Est n'ont pas assez de points pour parler derriére l'intervention & 1¥ (pas de contre d'appel avec
une majeure 5¢Me et 'ouverture).

Sud réveille par 1SA, 18-19H. Est doit se battre et surenchérir a 2¥, mais Nord ne s’en laisse pas comp-
ter. Son camp est majoritaire, mais il ne peut contrer punitif, avec seulement deux atouts. Son enchére de
2SA est naturelle.

Le jeu de la carte :

Sud ne dispose que de I'As de Pique pour tenter ses impasses.

L'impasse a Carreau est a 50% et limpasse Trefle un peu moins car on ne peut capturer un Roi quatrié-
me en Est, surtout qu'avec deux Rois, celui-ci aurait peut-étre répondu 2¥ sur 1V .

Il faut donc refuser Iimpasse au Roi de Tréfle, jouer As de Carreau (au cas ol la Dame serait séche), puis
As et Dame de Tréfle. Ouest prend du Roi, encaisse quatre levées a Ceeur, et rejoue le Roi de Pique. Il ne
reste plus qu'a jouer Carreau pour le Valet.

Ce qu’il faut retenir:
Le soutien d'une intervention est une enchere positive qui ne se fait qu'a partir de 8 points puisque l'inter-
vention est limitée a 18 points (avec une main plus forte lintervenant doit contrer).
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' DONNE 6

Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest

: e 93 I

¥ 83

¢ ARDV102

& DV7
& AR1064 4 D75 Sud Ouest Nord Est
¥ DV102 ¥ 964 Passe
¢ 9 ¢ 874 Passe 14 2¢ 24
& 1094 ® AR65 Contre Passe 3¢ Passe

Passe Passe

& VB2

¥ AR75

4 653 Entame : As de Trefle

& 832

Les encheres :

Ouest a une ouverture évidente en troisiéme malgré la vulnérabilité : une belle couleur, une
bonne redemande et une agréable distribution.

Sur le soutien a 24 Sud avec son fit a Carreau doit proposer les Cceurs en contrant "Spoutnik"
au cas ou son partenaire possederait également quatre cartes a Ceeur.

Est pourrait surenchérir a 34 sur 3¢. Mais la mauvaise distribution et la vulnérabilité rendent cette
enchére dangereuse.

Le jeu de la carte:

Nord va réaliser rapidement 9 levées : 6 Carreaux, 2 Coeurs et 1 Tréfle, aprés I'entame.

A l'analyse I'entame Pique aurait mis le contrat en danger, mais avec As-Roi dans une couleur il
est tres naturel d'entamer de I'As pour savoir quelle ligne de défense adopter.

Le conseil sur la donne :
Pour étre en sécurité distributionnelle en compétitives a bas palier, dans une zone de 17/23H, il
faut huit atouts dans son camp pour jouer au palier de deux et neuf au palier de trois.



{séance 1 )

{ DONNE 7

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous

g & AB
¥ 108
¢ V1093
& ADG653
Sud Ouest Nord Est & D3 & R10742
Passe 1v Passe 14 ¥ ARV753 v 42
Passe 2y Passe Passe 4 86 ¢ D72
Passe & RV2 & 1084
& V985
¥ D96
Entame : Valet de Carreau ¢ AR54
& 97

Les encheres :

La réponse d'14 est minimum, mais dans les régles. La répétition des Cceurs garantit six
cartes dans cette séquence, et Est Ouest va acheter le contrat, quand ni Nord ni Sud n’ont
vraiment de quoi réveiller les enchéres, méme s'il est possible de réaliser dix levées a I'atout
Carreau dans leur camp.

Le jeu de la carte :

Sur l'entame du Valet de Carreau, Sud fournit le 5 (Pair Impair), et Nord continue du 10 de
Carreau, pour capturer la Dame si le déclarant a laissé passer une fois avec I'As.

Sud doit alors se réveiller et surprendre du Roi pour jouer Tréfle, une éventuelle 3eme levée
a Carreau pouvant attendre. Il espére ainsi sauver sa Dame d’atout et faire une levée de
coupe, soit si le partenaire posséde un honneur a Tréfle et un honneur a I'atout, soit 'l
posséde As-Dame de Tréfle.

Ce bon flanc permet de réaliser 6 levées : 24, 2%, une coupe a Tréfle et I'As de Pique.

Ce qu’il faut retenir:

Au 2éme tour de la couleur, il convient de rejouer en pair impair du résidu. Ici, si Nord est cer-
tain qu'As Roi de Carreau sont en Sud, il doit rejouer le 3 de Carreau avec quatre cartes, et
Ie 10 avec trois cartes (V109). Attention, une bonne signalisation ne doit jamais colter de
evée.




(séance 1)

{ DONNE 8

Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Personne

R3 I

4 N
ve Sud Ouest Nord Est
; $099685743 Passe Passe 14
Passe 2&* Passe 3v
4 1087 4 ADV92 Passe 49 Passe  5¢¥
Y RDV10 ¥ A9653 Passe 6v Passe Passe
¢ DV102 ¢ A Passe
S V6 & A4
2#* : Drury
& 654
¥ 742
¢ 873
& RD52 Entame : Roi de Tréfle

Les encheres :

2% aprés passe est un Drury, soutien de trois cartes a Pique, 11/12DH. Le saut a 3¥ décrit un
bicolore de chelem, 4¥ affirme quatre cartes a Coeur, 5¥ est une demande de qualité d’atout,
seul probleme de I'ouvreur qui a les quatre As.

Le jeu de la carte:

Pour doubler ses chances de gagner ce chelem qui ne sera pas demandé par tous les partici-
pants ; le déclarant doit commencer par I'expasse au Roi de Carreau, en défaussant un Trefle si
le Roi n'apparait pas en Nord, puis, Iimpasse au Roi de Pique. Donc, As de Tréfle, As de
Carreau, Ceeur pour le Roi, et Dame de Carreau.

Ici, avec les deux Rois placés, toutes les lignes de jeu conduisent a 13 levées.

Ce qu’il faut retenir:

Sur un Drury, 'annonce d’une nouvelle couleur au palier de trois, 3%, 3¢, 3¥ est naturelle et affir-
me des ambitions de chelem, en particulier dans cette seconde couleur. Sinon, sans |'ouverture
ou avec une ouverture banale, I'ouvreur doit dire 24,



{séance 1 )

{ DONNE9

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Est - Ouest

& D1085

v 872

¢ R4

& RDVS
Sud Ouest Nord Est A VT4 & A92

Passe Passe ¥ RD109 ¥ A653

14 Passe 14  Passe | ¢ 1065 ¢ D98
1SA Passe @ 2SA Passe | & 1063 ® 742
3SA Passe Passe Passe

4 R63

v v4

¢ AVT732
Entame : Roi de Coeur & AQ5

Les encheres :
Avec 14 points HL Sud accepte volontiers l'invitation de son partenaire et conclut & 3SA.

Le jeu de la carte :

L'entame du Roi a Sans-Atout promet trois honneurs et demande le déblocage de I'honneur
complémentaire. Si Est oublie de prendre de I'As, et fournit négligemment le 6, Ouest com-
prend que le déclarant a laissé passer avec AV, coup de Bath, et risque de rejouer, Tréfle
neutre, ce qui donne le contrat.

Est débloque donc son As de Ceeur et doit rejouer trés proprement I'As de Pique avant de
continuer du 3 de Coeur pour éviter un mauvais retour du partenaire lorsqu'il aura encaissé
ses levées de Ceeur.

Ce qu’il faut retenir:

L'entame du Roi dans un contrat & Sans-Atout promet trois honneurs (dont le 10) et au moins
quatre cartes :

RD10x(x) ou RDVx(x) ou ARVx(x)

Elle demande impérativement au partenaire le déblocage d'un honneur (sauf avec un sin-
gleton au mort) sinon l'indication du compte (Pair—lmpair();.

Un cas particulier : singleton au mort. Il faut alors appeler ou refuser.




_ DONNE 10
& ARD
¥ RD10965
¢ V74
s 2
& 1063 & 85
v 2 v V4
¢ R986 ¢ A10532
% RDV76 ® 10943
& VOT742
¥ A873
¢ D
& A85

Les encheres:
2SA aprés passe montre quatre atouts, un singleton et au moins 11 points HLD. 3# est un relais
qui demande au partenaire de décrire son singleton. Lorsque Nord connait le singleton Carreau
de son partenaire il peut poser directement le BW et conclure a 6v.

Le jeu de la carte:
Le déclarant va rapidement réaliser 12 levées : 6 Ceeurs, 5 Piques et I'As de Tréfle. Le singleton

n’est ici utile que pour empécher I'adversaire d’encaisser deux levées dans cette couleur.

Ce qu’il faut retenir :
Aprés passe, le soutien direct avec saut est un barrage. Pour proposer la manche, avec quatre

atouts, le répondant dispose de trois techniques.

1) Le Drury, avec une distribution réguliére.
2) Lenchere de 2SA avec un singleton. \
3) Les changements de couleur a saut, avec une belle couleur 5¢me en appui.

(séance 1)

Donneur : Est
Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord

Passe Passe 1V
2SA* Passe 36
3¢ Passe 4SA
59 Passe 6v
Passe Passe

Entame : 10 de Trefle

Est

Passe
Passe
Passe
Passe
Passe
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" DONNE 11 )

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Personne

& R943
¥ R3
4 876
S1|id Ol:est N?rd Eit & AOT4
¢ )
a2 & 10765
Pjsﬁse 49 Passe Passe v 7654 v ADV102
4 AR10932 ¢ V4
& 108 & R5
4 ADVS
v 98
¢ D5
Entame : Dame de Trefle NG & DV632

Les encheres :

Enchéres trés compétitives !

Ouest avec sa distribution 6/4 doit absolument intervenir sur 1 et lorsqu'il entend 2¥ chez
son partenaire, enchére non forcing, il doit bondir a 4¥. Son nombre de points HLD vient de
doubler avec ce magnifique fit.

Le jeu de la carte :

Nord en main avec I'As de Tréfle doit sauver les meubles. Son Roi de Coeur soumis, et les
Carreaux maitres ou affranchis en un tour montrent qu'il'y a urgence a rejouer Pique pour
sauver une levée dans cette couleur. Aprés cela, le déclarant reussira l'impasse au Roi de
Coeur pour 11 levées.

Ce gu’il faut retenir:

Une distribution 6-4 avec un soutien de quatre cartes dans la couleur du partenaire, rééva-
lue sensiblement la valeur de votre jeu. Considérez que vous venez d’avancer de deux zones
de points (16 zone a 3¢me zone si vous avez ouvert).
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{ DONNE 12
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord - Sud
& R3
¥ 853
¢ DV642
& 982
& D1074 & VoS Sud Ouest Nord Est
¥ ARVO6 Y D742 1v Passe 3SA*
¢ A107 ¢ RO5 Passe 419 Passe Passe
& 6 & AD7 Passe
& AB52
¥ 10
4 83 |
& RV10543 ) Entame : Dame de Carreau

Les enchéres :
3SA en réponse a une ouverture majeure décrit un fit de quatre cartes (voire cing) dans une main
réguliere de 13-15 points HLD.

Le jeu de la carte :

L'entame de la Dame de Carreau est trés naturelle. Elle ne donne pas de levée, le déclarant va
défausser un Carreau du mort sur le 4éme Pique de sa main, puis couper son Carreau perdant,
pour 11 levées.

L'entame peu recommandée du Roi de Pique réduit le déclarant & 10 levées, mais c'est un trés
mauvais pari statistique.

Ce qu’il faut retenir:

Les enchéres de 2SA et 3SA sur une ouverture majeure sont des enchéres conventionnelles de
soutien qu'il faut connaitre et utiliser. Elles sont faciles a mémoriser et ne révélent rien de la main
de l'ouvreur dans la zone de la manche :

- 2SA montre 11-12 points HLD, trois atouts toute distribution

- 3SA montre 13-15 points HLD, quatre atouts et un jeu régulier.



{séance 1 )

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous

Sud Ouest Nord

Passe
Passe 2& Passe
Passe 46 Passe

Passe

Entame : 3 de Coeur

Les enchéres :

Est
1SA
24
Passe

( DONNE 13

-

&
¥ AVO64
¢ 105432
& V102
& RDV103
¥ D1082
¢ V76
& 5
& A982
v 3
¢ DO8
s AB8643

& 7654
¥ R75
¢ AR
& RD97

~

Aprés |'utilisation du 2 Stayman, classique avec un bicolore majeur 5/4 a partir de 8H, Ouest

déclare tranquillement 44.

Le jeu de la carte:

Nord n'a aucun probléme pour interpréter cette entame du 3 de Coeur comme un singleton.
Il peut plonger de I'As pour donner une coupe, ou assurer provisoirement deux levées natu-
relles en couvrant le 8 du 9 ou le 10 du Valet. Un tien vaut mieux que deux tu 'auras. As de
Coeur et Coeur coupé arrange bien Sud qui a encore deux As a encaisser pour une de chute.

Ce qu’il faut retenir :

En réponse a l'ouverture d'1SA, avec un bicolore 5/4 majeur, il faut faire un Stayman et nom-

1SA
2¢ -

mer ensuite sa majeure quatriéme au palier de trois sur la réponse de 24, chassé-croisé.
- 24

3¥ : montre cing Piques et quatre Coeurs.
Cette technique permet de jouer les Piques 5/3 de la main de l'ouvreur.
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_ DONNE 14 )
) ‘ Donneur : Est
Vulnérabilité : Personne

& D10532 \

v 92

¢ ADO

& 942 Sud Ouest Nord Est
& AV86 & 94 Passe
¥ RD87 ¥ 103 Passe 1% Passe  2¢*
¢ 53 ¢ RV1084 Passe 2SA Passe Passe
& A108 & RD53 Passe

& R7

¥ AV654

¢ 762 ‘

& V786 / Entame : 3 de Pique

Les encheres:

24 aprés passe montre cing cartes a Carreau et quatre cartes a Trefle dans une main d'une
valeur de 9 a 11H. En une enchére Est a vendu « sa marchandise ». Avec ses doubles tenues
majeures, Ouest essaye de jouer 3SA en disant 2SA, Est minimum refuse la proposition.

Le jeu de la carte:

Ouest doit prendre le Roi de Pique de I'As pour assurer deux levées dans la couleur. Et joue sur
I'affranchissement des Carreaux, en communiquant a Tréfle, opération réussie avec succés
quand Nord a As/Dame de Carreau 3eme,

Pour réduire le déclarant a 9 levées, en main avec I'As de Carreau, Nord doit rejouer Coeur pour
I'As de Sud, et celui-ci rejouer Pique vers la fourchette Dame/10.

Ce qu’il faut retenir:
Aprés avoir passé, aussi bien en face d’'une ouverture mineure que d’une ouverture majeure,
toutes les enchéres a saut en réponse sont «des encheres de rencontre» qui montrent cing
cHaLrBas dans la couleur annoncée et quatre cartes dans la couleur d'ouverture et 11-12 points
Exemples : Passe Passe 14 Passe 2y

ou Passe Passe 19 Passe 3%
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Donneur : Sud

Vulnérabilité : Nord -

Sud Ouest Nord
Passe 14 Passe
Passe Passe 3v
Passe 34 Passe
Passe

Entame : Roi de Coeur

Les enchéres :

Sud

Est
24
Passe
Passe

DONNE 15

-

& AV1084
v A3

¢ 32

& RD53

753
RDV96
R975

i & €

8742
ADV
10964

o
A4
¢
L J

& D92
v 105
¢ 10864
& AVET7

~

En match par quatre Ouest doit faire un effort pour déclarer cette manche qui, a l'autopsie, est
a 50% en faisant une enchére d’essai & 3%. En TPP, il est sage de passer sur 24 mais évident
de surenchérir a 34 apres le réveil a 39.
Non vulnérable, Nord aurait pu intervenir au premier tour a 2¥.

Le jeu de la carte:

Le déclarant va réaliser sans probléme 10 levées en réussissant I'impasse au Roi de Pique.

Ce qu’il faut retenir:

La stratégie en tournoi par paires et en match par quatre est souvent différente. En particulier,
en TPP, il ne faut pas demander de manches poussées, celles qui ont une probabilité de réus-

site de moins de 50%.
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_ DONNE 16
‘ Donneur : Quest
Vulnérabilité : Est - Ouest

& R1062

¥ R84

¢ DV82

& RV
& A3 4 DV5 Sud Ouest Nord Est
¥ 106 ¥ DV532 1% Contre 1v
¢ A953 ¢ 76 24 Passe Passe Passe
& A10873 & 942

& 9874

¥ A97

¢ R104 |

& D65 J/ Entame : 10 de Cceur

Les enchéres :
Malgré la mauvaise qualité des Piques, Sud doit dire 24 avec ses 9 points H en réponse au
Contre d'appel. L'enchére libre d'1¥ en Est est facultative.

Le jeu de la carte :

L'entame du 10 de Ceeur place la Dame et le Valet en Ouest. Pour justifier son ouverture Ouest
posséde les trois As manquants. Sud prend I'entame en main, et joue Pique vers le Roi et Pigue.
Ouest insiste & Coeur

Le déclarant va essayer d'affranchir sa Dame de Tréfle pour défausser un Coeur du mort, sans
succes. Ouest prend le Roi de Tréfle de I'As et joue Carreau, I'As ou sous I'As pour couper les
communications. Est pourra toujours couper le troisieme tour de Carreau pour encaisser son
Coeur affranchi. 24 juste fait.

Ce qu’il faut retenir:

La lecture de la carte d'entame et I'écoute des enchéres adverses est la premiere analyse que
doit faire le déclarant a la vue du mort. Il en tirera toujours des conséquences qui l'aideront a éla-
borer son plan de jeu.



edamma 4 )
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( DONNE 17
Donneur : Nord ‘
Vulnérabilité : Personne
/ & A10
¥ ARV 104
¢ D82
& D43
Sud Ouest Nord Est |, ygs53 & RD962
1v 14 v 2 v 86
49 44 Passe Passe ¢ AR1054 ¢ V976
5& Passe 5v Passe & 975 & R2
Passe Passe
& 74
¥ D9753
¢ 3 |
Entame : Roi de Pique & AV1086

Les encheres :

Il manque & Sud un honneur & Cceur ou a Tréfle pour sauter a 4é sur 14. Attention 4 n'est
pas un splinter mais une enchére de rencontre qui décrit un bicolore de dix cartes
Ceeur/Trefle.

Le Passe de Nord sur 44 n'est pas forcing. Malgré ses 16 points H il n'a pas assez de levées
de défense pour contrer et sa main est trop réguliére pour surencheérir.

Mais Sud, au nom de sa distribution 5/5, se doit de surenchérir sur 44 et au passage nom-
mer sa belle couleur & Tréfle au cas ou.

Le jeu de la carte : . .
Nord va aisément réaliser 12 levées grace au bon gisement du Roi de Tréfle.

Ce qu’il faut retenir:

Aprés une intervention un changement de couleur avec double saut est une enchére de fit
montrant cinq cartes dans la couleur d'ouverture et cinq cartes dans la couleur nommée et
9/13HLD. Un changement de couleur avec saut, par exemple 1¥ 14 KL

est une enchére de barrage.
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{ DONNE 18
: ) Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud
& D73
¥ V10942
¢ 10985
3]
o A & RVS5 Sud Ouest Nord Est
¥ ARS87 ¥ D5 1SA
¢ V643 ¢ ARD Passe 2% Passe 24
& AD108 S VOT76 Passe 6SA Passe Passe
Passe
& 109642
¥ 63
¢ 72
& R432 Entame : 10 de Pique

Les enchéres :

En duplicate, Ouest doit explorer le chelem en mineure qui peut étre meilleur qu'a Sans-Atout
par 'enchere de 5SA : choisit ton chelem 64, 64 ou 6SA. En TPP, avec 18H, il est raisonnable
de déclarer 6SA pour scorer la note maximale. Attention dire 4SA sur 24 serait quantitatif.

Le jeu de la carte :
Est va réaliser rapidement 13 levées puisque le Roi de Tréfle est bien placé 2 Piques, 3
Coeurs, 4 Carreaux et 4 Tréfles.

Ce qu’il faut retenir:
L'enchere de 4SA est toujours quantitative quand aucun fit n'est trouvé ou quand elle suit
directement une enchére a Sans-Atout

Par exemple :
1SA 4SA

Ou 14 14 ou 1SA 2¢
2SA 4SA 2y 4SA
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( DONNE 19

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est - Ouest

R73 \

&
¥ R108643
4 93
& 32
Sud Ouest Nord Est & ADVG & 984
1SA Passe 2¢ Passe Y D75 ¥ V9
A 4 Passe 3v Passe ¢ D4 ¢ V1087
Passe  Passe & RDO7 & V1065
& 1052
¥ A2
¢ AR652
Entame : Roi de Tréfle & A43

Les enchéres :

L'enchére de 3¥ est une proposition de manche avec six cartes a Coeur. Nord n'a que 6H,
mais deux Rois utiles en face d’'une ouverture d’1SA valent bien un effort. Minimum et sans
soutien, Sud décline la proposition.

Le f'eu de la carte :

1S(l)]l‘ ‘entame du Roi de Tréfle, Est doit fournir le Valet indiquant ainsi qu'il posséde aussi le
Sud a 8 levées quasi slres : 5 Cceurs (hypothése de nécessité, ils doivent étre bien répar-
tis), 2 Carreaux et 1 Tréfle. La neuviéme pourrait provenir du Roi de Pique placé ou de I'af-
franchissement des Carreaux. Les probabilités sont : I'As de Pique en QOuest = 50 %, les
Carreaux 3-3 = 36 %. Il n'y a pas a hésiter, d'autant plus que Sud est pauvre en rentrées pour
encaisser ses Carreaux éventuellement affranchis.

Ce qu’il faut retenir:

Quelques probabilités a connaitre : [ manque cinq cartes :
Il manque quatre cartes partage 3-2 : 67,8% (2 chances sur 3)
partage 3-1 :49,7% (1 chance sur 2) partage 4-1 :28,3% (1 chance sur 4)

partage 38 48%‘;? partage 5-0 : 3,9%

partage 4-0 : 9,6%
I manque six cartes :
partage 3-3 : 35,5% (1 chance sur 3)
partage 4-2 : 48,4% (1 chance sur 2)
partage 5-1 :14,5%
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 DONNE 20
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous
& R9863
v A2
¢ 6532
& 86 Sud Ouest Nord Est
&5 & D42 Passe Passe 1
¥ D9643 ¥ R5 Contre 1v 26 Passe
¢ R84 ¢ AD10 Passe Passe
& D932 & V10754
& AV107
¥ V1087
¢ Vo7
& AR Entame : Valet de Tréfle

Les enchéres :

[ manque un point d’honneur pour sauter a 34, cing atouts 8/10H. Certainement trop fort pour se
contenter de répondre 14, Nord assimile donc son jeu a quatre atouts et saute a 24. Malgré ses
14H, Sud a trop de Valets pour accepter la proposition de manche.

Le jeu de la carte : .

Le seul probléme est de réaliser 9 levées en trouvant la Dame de Pique. A neuf cartes, le bon
maniement consiste a jouer 'As et le Roi en téte, sauf information contradictoire.

Le déclarant doit déduire de I'entame du Valet de Tréfle :

Que la Dame de Trefle est en Ouest

Qu’Est n'a ni Roi Dame de Cceur, ni As Roi de Carreau.

En conséquence, pour justifier son ouverture, Est posséde sans doute le Dame de Pigue.

Ce qu’il faut retenir:

II'y a toujours des inférences a tirer de la carte d'entame :
- Le compte de la couleur d'entame
- L'emplacement des honneurs
- La non entame des autres couleurs

Et des encheéres :
- OQuverture adverse
- Intervention adverse
- Passe adverse.
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' DONNE 21

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud

A 765
¥ 53
Sud Ouest Nord Est ; 22552
Passe Passe
1SA Passe Passe 2&* : 222 : S \1/074422
Passe 2¢* Contre 2% ¢ D83 ¢ 10
3¢ 3v Passe Passe & AVS7T & D63
Passe
& AV9
¥ R109
¢ RV74
Entame : 7 de Carreau NG & R109

Les encheres :

Non vulnérable, le réveil & 2% Landy s'impose avec cette distribution 4-5-1-3. 2¢ demande &
Est de nommer sa majeure la plus longue. Nord contre au passage pour proposer une défen-
se diment acceptée par Sud. 2¥ libre garantit cinq cartes, ce qui permet a Ouest de
surenchérir a 39.

Le jeu de la carte :

Nord prend 'entame de I'As de Carreau, et n’a pas un retour facile. Rejouer Carreau affran-
chit la Dame par un jeu de perdante sur perdante. Le mieux est de rejouer atout, mais le
déclarant qui joue a cartes ouvertes doit encore gagner son contrat en jouant trois fois atout
pour donner la main a Sud qui n'en peut mais.

Ce qu’il faut retenir:

En réveil, ne laissez pas jouer le contrat d'1SA avec une distribution irréguliére. Si vous étes
faible, vous trouverez un complément d’honneur utile dans le jeu de votre partenaire, bien
placé derriere l'ouverture.
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 DONNE 22
\ Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest

/ & D962 :

¥ R4

¢ RD84

& R32 Sud Ouest Nord Est
& A5 & 104 Passe
Y AV102 ¥ 8763 Passe Passe 1¢ Passe
¢ 7632 ¢ A105 14 Passe 24 Passe
® 1098 & DV54 46 Passe Passe Passe

& RV873

¥ D95

¢ V9

& AT6 Entame : 10 de Tréfle

Les encheres :

Aprés avoir passé d'entrée, la main de Sud avec ses cing atouts mérite de nommer directement
la manche lorsque le partenaire lui donne le fit. Nord a le droit de passer sur 14 avec une mau-
vaise ouverture. Faire une enchére d'essai serait inutile et insuffisant.

Le Eeu de la carte :

L'entame du 10 de Tréfle oblige le déclarant a jouer tout de suite Carreau, avant de jouer atout,
pour y affranchir une levée et jeter un Trefle perdant. Attention a bien prendre en main pour
conserver la reprise du Roi de Tréfle du c6té des honneurs a affranchir.

Ce qu’il faut retenir:
Dans une zone de 10/11H, un cinquiéme atout, ou un singleton, sont des plus-values suffisantes
pour imposer la manche quand I'ouvreur a exprimé un soutien dans la majeure du répondant.
Les enchéres d’essai s'utilisent avec quatre atouts et 10/11H réguliers, en nommant une couleur
(11’au moins trois cartes1 aprés 'expression du soutien sans saut.

¢ )
24 KL
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 DONNE 23
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous
: & RDV84
¥ RD52
¢ 5
Sud Ouest Nord Est & RO4
Passe 1% 16 Passe & 93 & 106
3¢ Contre 46 Passe v A ¥ V10963
Passe Passe ¢ RD92 ¢ 1076
& ADVB53 S 762
& A752
¥ 874
. ¢ AV843
Entame : Roi de Carreau & 10

Les enchéres : _ . .
En réponse a une intervention, 3¢ est une enchére de rencontre : fit quatrieme a Pique et
cing beaux Carreaux dans une main positive, 11/12DH. Nord conclut aisément a 44.

Le jeu de la carte :
Aucun probléme pour réaliser 11 levées. Les deux As manquants sont bien placés, les atouts
sont 2/2, et il suffira de couper un Cceur et un Tréfle.

Ce qu’il faut retenir:

Les changements de couleur avec saut sont des encheres de rencontre dans deux situations
précises. En face d’une ouverture aprés avoir passé d’entrée, et en réponse a une interven-
tion.

Elles permettent au partenaire de mieux juger ses cartes, aussi bien en attaque, pour décla-
rer une manche au nom de la concordance des honneurs, qu’'en encheres compétitives, en
cas de double fit.




{ DONNE 24

-

& RV7
¥ A52
¢ A105
% DV42

A1062
R8
V872
876

> <€

9843
973
D94
AR3

> <€

4 D5

Y DV1064
¢ R63

® 1095

Les enchéres :
Aprés une réponse de 24 sur un Stayman, I'enchére de 2¥ promet cing cartes dans une main
encourageante. Ce traitement est supérieur a 'emploi du Texas suivi de 2SA, séquence qui ne
permet pas de s'arréter a 29.

Le jeu de la carte:
Nord a été inspiré d’entamer Carreau plut6t que Tréfle. Ouest doit jouer Pique dés la deuxieme
levée pour jeter la perdante a Carreau. Pour encaisser son Pique affranchi il doit prendre du Roi
de Carreau du mort, et jouer sa Dame de Pique. Il fera l'impasse au Roi d'atout ultérieurement.
Sa réussite lui offre un total de 9 levées.

Ce qu’il faut retenir:
L'emploi du 2 Stayman suivi d'une enchére au palier de deux, 29, 24, 2SA permet de proposer
la manche, avec des mains de 8/9H.

{ séance 1 )

Donneur : Ouest

Vulnérabilité : Personne

Sud Ouest Nord
1SA Passe
Passe 2¢ Passe

Passe Passe Passe

Entame : 7 de Carreau

Est
2%
2v



Livret_Fla 11/02/14 11:39 Page 3 $

Boutique en ligne FFB

Equipez vous !
Profitez des
nombreux produits
et portez les couleurs
de la campagne
publicitaire.
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Retrouvez les articles «Bridgez vous bien !» (mug, t-shirt, parapluie,
clé USB (8Go), jeu, tapis) sur le site FFB/boutique en ligne.

T
BON D'ACHAT SPECIAL « ESPERANCE PAR PAIRES » - 5€ sur votre commande BOUTIQUE FFB

VALABLE JUSQU'AU 30 JUIN 2014 (1 seul bon par personne)

Sur présentation de ce bon, la boutique vous fera bénéficier d'une remise de 5€ pour un minimum d'achat de 30€ (hors frais
de port). La liste des produits est disponible sur le site internet de la FFB www.ffbridge.fr dans la rubrique «boutique en
ligne».Ce coupon est valable en France métropolitaine. Il est utilisable UNIQUEMENT sur les commandes courrier (hors librairie,
logiciels et matériel). L'utilisation de ce bon pour tout autre achat donnera lieu a des poursuites. Offre non cumulable.

Pour toute commande, nous vous remercions de bien vouloir compléter les informations ci-dessous sur papier libre
et de e retourner accompagné du bon d'achat et du réglement : Nom - Prénom - Adresse postale - téléphone - e-mail,
référence article, désignation article, quantité, cout, frais d'envoi, total de la commande (bon d'achat déduit).

&
Commandez-les sur www.ffbridge.fr, rubrique Boutique en ligne | ®/%ffp
Renseignement : 01 55 57 38 32 ¢ boutique@ffbridge.net FEDERATION

FRANCAISE
DE BRIDGE




Livret_Fla 11/02/14 11:39 Page 4 $

M Tous les bonheurs
des vacances en famille
clubs
sont chez Belambra.

— OFFRE PERMANENTE - =
jusqu’a

-30%

L PARTENAIRE —

CHEZ BELAMBRA, TOUT EST PROPOSE, RIEN N’EST IMPOSE. PROFITEZ DU “TOUT COMPRIS*” !

¢ Les plus beaux endroits et les meilleurs emplacements
¢ Des lieux de vie pensés pour votre bien-étre

* Des logements design et un confort remarquable

* |e spécialiste des clubs enfants

* Des activités sportives

e Du fun et du rire avec nos animations exclusives

OFFRE SPECIALE PARTENAIRE FFB
BENEFICIEZ DE VOS AVANTAGES AU:  (RVMNGIEGY 0 825 355 354)

En indiquant votre code Partenaire : 177487S du lundi au samedi de 8h30 2 1930 0,15 € TTC /| MN

Dans votre Espace Partenaire sur Internet :

ST Avec votre Login : FFB
www.belambra.fr/collectivites et votre Mot de passe : 17487S

(1) De 12% a 30% de réduction selon Clubs et périodes : nous consulter. Offre de réduction applicable uniquement sur I'hébergement en formule location et sur
I'nébergement et la restauration en formule demi-pension. Sont exclus : le séjour bébé, les forfaits restauration et le supplément pension compléte, le supplément
court séjour et le supplément single en formule hétel et toute autre prestation complémentaire. Offre non rétroactive, non cumulable avec tout autre accord,
réduction spécifique ou promotion en cours. Offre valable sur un stock de logements alloué a cet effet jusqu'a épuisement de ce dernier. * Dans une sélection
de Clubs et de périodes : logement, clubs enfants, activités sportives, animations. Hors consommations au bar. Belambra Clubs au capital de 28.712.160 €. LI : IMO
92 120 049. RCS Nanterre : 322 706 136. Siége social : Centralis, 63 avenue du Général Leclerc - 92340 BOURG LA REINE. Garant : BNP PARIBAS, 16 Boulevard
des Italiens, 75009 Paris. Assurance : AXA France IARD, 26 rue Drouot, 75009 PARIS. Crédit Photo : Interaview.

——
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